
Interaktívny 
objekt + pumpa

Voda pre všetkých =

+ nadšenie
+ hra

piestová pumpa

prevracajúca sa
nádrž

kaskády

vypúšťacie klapky

vodný mlynček

jazierko

odtokový kanál

jazierko

+ interaktivita

+ deti

Koncept na tému „Voda pre všetkých“ je navrhnutý v spolupráci 
s firmou mmcité. Nosným prvkom je historicky známa vodná 
pumpa, ktorá sa časom vytratila z mestského prostredia.

Jej vhodným použitím ako interaktivita s vodou vo forme hry 
môže byť detské ihrisko, park. Deti ako cieľová skupina, radi 
skúmaj a tešia sa z nečakaných fyzikálnych javov. 
V meste parky s atrakciami priťahujú pozornosť nie len 
najmenších. Pre mnohých rodičov sú odpočinkom práve miesta, 
kde sa deti bezpečne hrajú.

Súčasťou vodnej atrakcie môžu byť rôzne vodné prekážky, 
dvierka, výhybky, lopatkové vrtule, vodné mlyny, archimedov 
šrób, kaskády, brodiská, jazierka.

Odtekajúca voda môže byť zúžitkovaná 
pre zalievanie trávnikov, zdrojom 
vody pre fontánky, ďalšie vodné 
atrakcie, jazierka a rybníky. 

Hlavné materiály: 
oceľ, nerezová oceľ, gumené prvky
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