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Challenge

- Posunout se v navrhovani dotykovych Ul
- Optimalizace nakupniho procesu
- Vyzkouseni AR
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Vysledek

Navrh sluzby umistené v prodejne obuvi, kde si zakaznik na
interaktivnim panelu vybere model bot, v rozsirené realite si
je promitne na nohu a technologie footscan® vytvori 3D
model jeho nohy. Boty upravenée na miru dorazi zakaznikovi
za nekolik dnu



https://www.youtube.com/watch?v=-5-42GUkglU
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