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Challenge
- Posunout se v navrhování dotykových UI 
- Optimalizace nákupního procesu 
- Vyzkoušení AR
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Výsledek

Návrh služby umístěné v prodejně obuvi, kde si zákazník na 
interaktivním panelu vybere model bot, v rozšířené realitě si 
je promítne na nohu a technologie footscan® vytvoří 3D 
model jeho nohy. Boty upravené na míru dorazí zákazníkovi 
za několik dnů
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