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IDEA

CatchUp je hra, jejimz
Nranim hrac vydelava
oenize do fondu lidem,
Kteri maji o jidlo nouzi.

—irmy plati za zobrazovani
reklam vhodneé

viozenych do hry. U&inna
cilena reklama slouzi
dobrocinnym ucelum

a stava se tak prijatelnou.




PRINCIP HRANI

KliIknutim na obrazovku avatar vymrstenim
jazyka sebere jidlo, kterée krouzi okolo nej.

Nacasovani kliknuti je tedy rozhodujicl.



AVATAR

Avatar meni vyraz podle toho,
CO prave snedl.




IKONY

BvIy vytvoreny 3 sady
Ikon jidla.

1. fast fooa
2. zelenina
3. pecivo

Muska dela hru obtiznegjsi.
Jejim sebranim ztraci hrac
ZIVOt.




IKONY

Kazda sada Ikon obsahuje
oremiove |idlo, ktere je vyznaceno

zlatym zbarvenim a zari. Sebranim
tohoto jidla hrac nasbira maly

opNos skutecnych
vydelanych zobraz
viozenée reklamy.
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UKAZKA
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