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ANOTACIA

Bakalarska praca vo forme komiksu sa opiera o pouzitie farby v pribehu tak, aby navodzovala
pribeh samotny. Praca bola vytvorena formou linorytu, kde jednotlivé strany potlacam v ro-
znych farbach a tak sa snazim manipulovat s pribehom samotnym.



CIEL

Cielom tejto prace je vytvorit si farebnu paletu, ktorou budem vyjadrovat pocity tak aby ich ¢o
najviacsie publikum pochopilo



KOoMIKS

Easu! Posilnim se pied LINK pryc!

. P - ,
Pofadd mam jesté spoustu F CINKK ({ Aita! To bude ta sestra! Poslu ji prost

,Comics are a gateway drug to literacy.”

Prvy text ktory som precital sa nachadzal v Kacerovy Donaldovi, bol to komiks mojho detstva a
zaujal ma prevazne preto, Ze som nepotreboval rozumiet ani textu nato, aby som pochopil zaplet-
ku celého pribehu. Tento komiksovy serial som cital celé svoje detstvo a urcite ma ovplivnil pri
tvorbe tejto prace. Komiksy ako ich pozname sa zacali rozvijat koncom 19. storocia a odvtedy presli
mnohymi zmenami. Najva¢sou zmenou bolo pouZivanie farieb, co napredovalo zlatej ére komiksu.
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Co JE TO FARBA

Farba vznika rozloZenim svetla na farebné lace, ktoré sa daji1 znova zlozit do bieleho svetla,
o tento objav sa postaral Isaac Newton. Pri mieSani farieb na palete to tak vSak nefunguje. Ak
zmiesame 2 farby dohromady, vyjde nam vzdy iba tmavsi odtien tretej farby. Zaujimavou os-

obnostou vo vnimani farieb je Newtonov odporca Johann Wolfgang von Goethe s jeho knihou
Nauka o farbach.



NAUKA O FARBACH

Podl'a Goetheho, Newton drastickym sp6sobom zasahoval do farby tym, Ze rozkladal svetlo a
potom ho znova skladal. Farbu sa musime naudit vnimat, farba na nas vpliva z kazdej strany a aj
ked si to neuvedomujeme, tak sme nnou neustale ovpliviiovany. Goethe hl'adel na tento problém
skor z umeleckej stranky, v jeho knihe Nauka o farbach rozobera jeho 20 ro¢né skiisenosti s far-

bou. V knihe pise o jednotlivych farbach, ich kladnych a zapornych strankach. Jeho opis je tak
Zivy, Ze vas prenesie do situacie kde si dant farebnost dokazete predstavit aj so zavretymi o¢ami.



FAREBNE ASOCIACIE

SLNKO, HVIEZDA, TULIPANY, DAZDNIK, BANAN

MORE, OBLOHA, PERSPEKTIVA, CHLAD, ISTOTA

Jednotlivé pocity a predstavy sa zdruzujua s uréitymi farbami. Tento zvlastny vztah nazyvame
farebné asociacie. Teplé farby nas totiz podnecuja ku zvysenej ¢innosti, zvysuju nam krvny
tlak, napriklad farba ¢ervena. Taktiez nam zvysuju chut k jedlu. Studené farby maja zasa ac¢inok
uplne opaény. Ukl'udnuja, vyvolavaji tinavu a odl'ah¢uja situaciu.Vnimanie farieb je vsak velmi
subjektivnou zalezZitostou a zalezi na tom, ako mame sami jednotlivé odtiene farieb zauzivané
zo Zivota a ¢o nam asociuju.
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FAREBNE TESTY

THE LUSCHER

Color Test

The remarkable test that reveals
peracnality through color

ramal pled and sd ted by AN SCOTT '
Puarrmaen et 2y OFL MAX LFSCHER

SRR e [ Fa D (018

Psycholégovia uréuji farbami osobnosti, ako napriklad Svajéiarsky psycholég Hermann
Rorschach s jednym z najznamejsich testov, Rorschachovym testom. Pri tejto praci ma vsak
oslovil Svajéiar Max Liischer, ktory vyvinul viaceré mozné testy s farbami. V jednom z jeho
testov sa pouziva 8 farebnych karti¢iek ktoré ma subjekt zoradit podla vlastnych preferenci
od najoblubenejsej po najneoblubenejsiu, z vysledkov sa urcuje sacasny psychologicky stav,

zvladanie stresu, trpezlivost, ciele a problémi.
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Svoju pracu som sa preto rozhodol spravit tak, Ze som si potlacil vlastné farebné karty ktoré som
predkladal pred subjekt ktory tieto karty mal zoradit medzi 4 r6zne skupiny pocitov,
1. Mladost, sviezost, vitalita; 2. Bolest, strach, zdesenie; 3. Unava, smutok, sklucenost; 4. Veselost,
radost, Stastie. Vznikli 3 rozne testy s rovnakou farebnostou ale inym vzorom. Z vysledkov som si
chcel vytvorit farebnu paletu ktora budem neskér pouzivat pri potlaci vlastného komiksu.
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VYSLEDKY TESTU
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Z troch testov ktoré som vyskuisal dohromady na 22 r6znych I'udoch, som prisiel ku zaujimavim
vysledkom. Prvé dva testy na ktorych potlac zaberala vac¢Sinu karty vysiel podobny vysledok, a to ten,
ze farby so svetlimi odtierimi kladli na pozitivne vlastnosti a farby s tmavymi odtiefimi na negativne
vlasnosti. Vysledok sa vSéak zmenil na tretom type karty kde potla¢ zaberala priblizne 50% potlace. V
tomto teste som ziskal nejasny vysledok, kombinacia svetla a tiena vyvazila farby a preto tu vysledok
bol u kazdej testovanej osoby rozdielny. Svetlé farby v kombinAcii s bielim obrazom sa stali tazké na
rozoznanie, naopak tmavé farby sa presvetlili a vznikli pekné kontrasty.
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Komiks som zalozil na skutoénom pribehu. Je o psovi, jeho panovi, macke a uhorke. Mlady pan
je na prechadzke so svojim psom, ten spozoruje macku pod stromom tak sa zariou rozbehne.
Macka sa vSak psom nedala zastrasit a tak nanho zaatodi, tiito situaciu spozoruje psov pan a

rozhodne sa tiez po macke vybehnut. T4 je vSak nedobytna a aj tento stiboj sa rozhodne vyhrat.

Celu situaciu pozoruje nic netusiaca uhorka ktora sa v pribehu zobrazuje nahodne a vidi pribeh
zo Stvrtej, nezainteresovanej strany. Spravil som si storyboard s ktorym som pracoval dale;j.
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TECHNOLOGIA

Rozhodol som sa pre vyuzitie technoldgie linorytu, pretoze je to dostupna metdda, pri ktorej
si mozem spravit neobmedzeny pocet vytlackou. Prv si treba spravit navrh, ktory treba neskor
prekreslit permanentnym fixom s alkoholom, ten sa potom polozi na linoleum tvarou dolu.
Na papier sa nanesie rozpustadlo (najlepsie toluén), pri zaschynani treba papier pritlacat. Po
vyschnuti ostava na linoleu zrkadlovo otlaceny obraz. Ten sa potom rydlami vyreze, nanesie sa
nan farba a na valcovom lise sa potlac¢a na podklad. Po potlaceni sa musi papier niekol'ko dni
su$it a moze sa narezat a zoSit vazbou.












ZLTA A MODRA

Farby jednotlivych kapitol som sa snazil prepojit s pribehom. Vysledky z testu som pouzil tak,
aby dotvarali pribeh svojou farbou. V prvej kapitole som pouzil kombinaciu zltej a modrej ako
dvoch komplementarnych farieb ktoré spolu dobre kontrastuja. Tymito farbami som sa snazil o
zahlbenost charakteru, o jeho snenie a slabo Zltou farbou o pocit hamby.



MODRA A ZLTA

W ‘__.—-ﬂ‘_
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Jednotlivé kapitoly st v komplementarnych farbach aby dotvarali vyvazeny pocit pri listovani
komiksu. V druhej kapitole vyuzivam kombinaciu slabo modrej ako farby mladosti, naivnosti v
kombinacii s tmavo Zltou aby bol obraz Citatelnejsi.
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CERVENA A CIERNA

Pri tretej kapitole som pouzil najagresivnejsiu farebnost cervenej a ¢iernej na zdoraznenie
hlavného aktéra pribehu. V tejto farebnej kombinacii citit zlo macky ktora je dominantou a
hlavnou zapletkou celého pribehu.



ZELENA

Pri poslednej kapitole, pouzivam najkontrastnejsiu farbu ku predoslej kapitole, zelent.
Po rozhadzanych komplementarnych farbach je ¢as na uvolnenie v zelenych odtienoch, ktoré
maju vplivat pokojne a veselo. Uhorka z celého pribehu svojim flegmatickym spravanim na-
koniec vychadza ako vyherca
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CIERNOBIELY KOMIKS

Pocas instalacie mali navstevnici moznost vyfarbit ¢iernobiely vytlacok knihy podla vlastnej
vole. Tento prvy vytla¢ok som nazval Ciernobiely komiks a sltizil nato, aby sa mohol kazdy
farebne vyjadrit ku mojej praci.






VYSLEDOK
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R\ e AN L

Z vysledku testu vypliva, Ze pohlad na jednotlivé farby je subjektivny, mézeme priblizne pove-
dat, Ze teplé farby nam budu zvysovat krvny tlak a studené zasa buda na zamyslenie. To ako by
fungovali farby v pribehu by bolo treba otestovat na mnoho subjektoch, s ré6znymi farebnymi
vytlackami. Zaver si vSak kazdy utvori sam.



