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TECHNICKE
MUZEUM
V BRNE

24 mm
80 mm S p e I q I
kineticka edukativni hracka pro nejmensi

Snaha zvidave detské mysli vée rozebrat a rozmontovat Cilem nebylo navrhnout piesnou kopii budov samot- Prace je koncipovana jako set 6 ruznych modelu s moz-

s cilem zjistit jak svét kolem nich funguije se promitl do nych, coz by mohlo pusobit nepatficne ¢i kyCovité, nybrz nosti materidlovych alternativ (barevny plast, jednora-
principu navrhu setu darkovych predmétu — merchandi- extrahovat elementarni princip fungovani téchto zarizeni zové promo z lepenky apod.). Modely svou bilou barvou
g Singupro Technické Muzeum v Brné. Instituce vlastni a zasadit je do zakladnich, lehce pochopitelnych a este- muUZzou podnitit détskou fantazii a tvorivost. Vsechny

6 externich pamatek, mezi né patri slakhamr, vodni a ticky cistych tvaru. Diky této zjednoduSene forme je modely jsou navrzeny tak, aby Sly rozmontovat bez po-

vétrny mlyn a dalsi. ditéti jednoduse a nenasilné pi‘edana znalost principu uziti Sroubovaku.

hravou formou.




