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VENUJE SA HERNÝ PRIEMYSEL FILANTROPII? 
AK ÁNO, AKO?

V AKOM STAVE JE HERNÝ PRIEMYSEL?

AKÉ HRY SÚ ÚSPEŠNÉ?

AKÉ PROCESY PREBIEHAJÚ PRI VÝVOJI HIER?

JE MOŽNÉ VYTVORIŤ HRU POSTAVENÚ NA 
FILANTROPII?



SÚČASNÝ STAV HERNÉHO PRIEMYSLU

CONSOLE
29 %

PC
23 %

MOBILE
48 %

MOBILE PC CONSOLE

CELKOVÉ TRŽBY 
ZA ROK 2019 

159,3 MLD.



TYPY HIER PODĽA POČTU HRÁČOV



14 NAJOBĽÚBENEJŠÍCH ŽÁNROV HIER

ACTION FIGHTINGADVENTURE

BATTLE-ROYALE

RPG
RACING

SPORT

REAL-TIME 
STRATEGY

SIMULATION

FPS

PUZZLE

NARRATIVE

BOARD HORROR



TYPY HIER PODĽA UMELECKEJ ŠTYLIZÁCIE



MONETIZÁCIA

Spôsoby akým vývojár generuje zisk. Jednotlivé modely využívajú rôzne 
funkcie ako motivovať hráča aby utratil skutočné peniaze do danej hry.

PREMIUM

DLC

FREE-TO-PLAY

SUBSCRIBTION ADs

IAPs

MICRO 
TRANSAKCIE

LOOTBOXY



MID CORE

MOBILNÉ HRY

HARD CORE



MOBILNÉ HRY

CASUAL HYPER-CASUAL IDLE



ÚSPEŠNOSŤ MOBILNÝCH HIER



CORE GAME METAGAME

MECHANIKY

(CORE) MECHANIKY A METAGAME



CORE-LOOP

ACTION

REWARDEXPANSION



POSTUPY VÝVOJA MOBILNÝCH HIER

CONCEPT PROTOTYPE

ITERATION

SOFT LAUNCH

GLOBAL 
LAUNCH



TESTOVANIE A KPIS

CONCEPT PROTOTYPE

ITERATION

SOFT LAUNCH

GLOBAL 
LAUNCH

TESTOVANIE

TESTOVANIE



MARKETING A UA



FILANTROPIA

Jedna z moderných foriem darcovstva či dobročinnosti, ktorá sa snaží riešiť problémy spoločnosti 
podporou vzdelávania, inovácií a rozvojom schopností ľudí, aby si boli schopní sami pomôcť a neboli 
odkázaní na almužny. Snaží sa podporiť tie schopnosti ľudí, ktoré im pomôžu naštartovať proces na 
dosiahnutie vyššej kvalite života. V ideálnom prípade sa snaží selektívne riešiť problémy spoločnosti tak, 
aby bola spravodlivejšia a lepšia. Jedná sa teda o isté nesebecké činnosti, ktorých hlavný účel je pozitívny 
vplyv na rozličné problémy v spoločnosti.



FILANTROPIA OSOBNOSTÍ

TIM SWEENEY, MIKE MORHEIM, BOBBY KOTNICK, MA HUATENG 



FILANTROPIA SPOLOČNOSTI

FONDY, CDE, PNIK MERCY SKIN, MAKE A WISH



FILANTROPIA GEEKOV

GAMES DONE QUICK, DESERT BUS FOR HOPE, NINJA, DR. LUPO 



GAMES FOR GOOD

ENDEAVOR RX, SEA HERO QUEST, GRIS, TLOU2, GOW



NÁVRH MOBILNEJ HRY S PRVKAMI 
FILANTROPIE



TYP, CIEĽOVÁ SKUPINA

CASUAL ŽENY 25-45



TÉMA

ZNEČISTENIE OCEÁNOV



ŽÁNER- ENDLESS RUNNER/ SWIMMER



MECHANIKY



METAGAME



CORE LOOP

PLAY LEVELS

CLEAN REGIONS

SHOP AND DECO

UNLOCK REGIONS

- +

+ OVER TIME

-
-

-

+



MONETIZÁCIA



UMELECKÁ ŠTYLIZÁCIA



POSTAVY



ANIMÁCIE POSTÁV



PROSTREDIA



PREKÁŽKY
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UI: IKONYKY A BUTTONY



UI: SCREENY



UI: POP-UPY



VODA

LOGO

#FFFFFF #49A8DC
Fredoka 

ONE

VLNKY

ZÁCHRANNÉ 
KOLESO

SMAJLÍK/ TVÁR 
KORYTNAČKY



KEY MARKETING VISUALS



APP STORE



FLANTROPICKÝ ROZMER HRY

IAP- GEMS

IAP- BUNDLES

ADS- CHARITY

ADS- PAYED

GAME

SELECTED CHARITY

SELECTED CHARITY

GAME

1:2

TÉMA



DEMO



DEMO



ĎAKUJEM ZA POZORNOSŤ
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