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Pokus v1

Tu bol postup pri generovany nahodny a nechal som to iba plinut aby som si odsledoval co
to spravi v 3D.
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Pokus v2

Ten isty efekt no teraz som ho skusil kontrolovat aby trochu viac koreSpondoval s mojim
umyslom.
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Pokus v3

Iny efekt ale uz som vedel ¢o hladam ak chcem aby to vyzeralo aspon zhruba ako si
predstavujem Ze by to vyzerat malo.
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Pokus v4

Pokusil som sa nejak o vlozenie hudby / zvuku na ktory by objekty reagovali.
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Final

Celkovo sa mi podarilo vytovrit 3 krajiny ktoré som pouzil na finalne video, ktoré by demonstruje zakladné
moznosti vyuzitia kombinacie tychto dvoch nastrojov.
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