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Long Life

Hlavna myslienka:

1. Rolektivna pamat ktora sa formuje ustnym podanim
(pribehy, piagne, vyRy)

2. Midrosti a rady star$ich sa dostdvajd do pozadia kvoli novym tech-
nologidm)




Loncept

1. bieranie pribehov, nahravanie s viacerymi seniormi (zaujimavosti,
skusensoti).

2. prvy napad: tvorba webu s podcastami
(po¢uvanie pribehov dozvediet sa nové veci, ale aj gbliZovanie sa a travenie

viacej ¢asu so starsimi

3. Tvorba digitalne stopy, pamati

4. Pribehy, kRtoré by mohli nahravat vnuci, vhucRy



Finélne rickenic

Autorské dielo o mojej babke

-travenie ¢asu spolocne, zblizovanie sa, tvorba jej digitalnej stopy
-vyber strnastich nahravok, ktoré tvoria obsah webovej stranky
-pribehy maju cca 1-2 min

-nahravky obsahuju vtipné prihody ale aj smutné pribehy

-pribehy st doplhené o ilustracie a narecové nadpisy.







