
Cílem pro mě bylo spojit něco historického s moderním 
a naučit se při tom práci v 3D programu Blender.



Rozhodl jsem se umělecký styl vyobrazit jako své vlastní 
abstraktní umělecké dílo z dnešní doby.

C í l



Hlavní myšlenkou bylo vyjádření hlavních znaků uměleckého 
stylu vlastním audiovizuálním stylem.



První jsem udělal plakáty, které mi byly jakýmsi předobrazem 
při následné tvorbě videa. V něm jsem chtěl vyjádřit 
například zdobnost použitím různých materiálů, celistvost 
použitím jen jednoho uměleckého díla a dobu ve které se 
zrodilo přechodem z černobílé do “barevného světa”.

I d e a



P lakáty



T v o r b a  s c é n y  v  B l e n d e r u



P o s t p r o d u kc e  v  A f t e r  e f f e c t s



video


	Desktop - 1
	Desktop - 2
	Desktop - 3
	Desktop - 4
	Desktop - 5
	Desktop - 6

