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CESTA TMOU

INTERAKTIVNY PREHRAVAC

KAPELA ZRNi

NASLEDUJ KOJOTA
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Kolik vazZi vase touha
Cty¥i Honzové a jeden Ondfej ...
Hrdina pocitacovy hry jde do svéta
Jiskfic

Soundtrack ke konci svéta
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Nasleduj kojota

Spis bych fekl, Ze jsme pfipraveni. K hudbé
pfistupujeme poctivé a vime, co chceme.
Jdeme si za svym cilem, a tim padem mame
vyhodu, Ze nas uspéch nema Sanci semlit.
Dokazeme po ném fungovat dal a dokazeme
se jeSté navic posouvat.

Pét ,klukl ze Zrni” dosahlo Kristovych let.
Zeni se, zakladaji rodiny... Kam ddI? V jakém
stavu preckalo jejich klukovské pratelstvi 15

let kazdodenniho souziti, nespocetné krize,
obrovské pracovni nasazeni i naslednou slavu?
Kam upinat dalSi ambice: smérem ven k
publiku, nebo smérem dovnitf - k uméleckému
hledani?
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