


Strategicka hra urcena k propagaci
produktu a sluzeb firmy Siemens

Hrac stavi mesto, buduje mestskou
iInfrastrukturu a stara se o obyvatelsvo.



Hrac zacina vzdy na temer prazdne mape
s omezenym kapitalem.
Cilem hry je vybudovat sobestache, energeticky

nenarocne a prosperujici chytre mesto s fungujici
iInfrastrukturou a spokojenym obyvatelsvem.



Hrac zastava funkci spravce mesta.
Stavi a rozviji mesto, stara se o dopravu
a obyvatele, buduje infrastrukturu.
Svym obyvatelum musi doprat
dostatek elektriny a pohodli.




Kazda mapa ma jiz preddefinovane stavebni
parcely, na ktere hrac stavi ruzne elementy.
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Vetsi mesta se daji rozdelit na mensi casti.
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Dalsi mapu si hrac muze zvolit az po uspesnem
splneni mapy predchozi.
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Detail mapy
a stavebnich parcel.



Detail obytneho domu.

Pro rozvoj mesta je potreba nova vystavba.
Pro odemknuti dalsich budoy, je nutne
vyvinout nove tehnologie a dosahnout
urcite urovne.

Domy, Hriste, Elekirarna, Vodarna, Nemocnice,
Nadrazi, Policie, Silnice, Skoly



Hrac pomoci vyzkumnych center
vyVviji nove technologie, ktere
zlepsuji zivotni uroven mesta

a snizuji naklady na jeho provoz.
Celkove zvedaji produktivitu
prumyslu

Hrac stavi mesto, buduje mestskou
infrastrukturu a stara se o obyvatelsvo.



Hrac zadava ukoly a najima si odborniky
ha pracl. Pro vystavbu a provoz mesta
potrebuje hrac mince, ktere ziskava

z dani a vyroby.

Hrac stavi mesto, buduje mestskou
infrastrukturu a stara se o obyvatelsvo.



Fungujici infrastruktura odpovida
prosperujicimu mestu. Je nutne zarucit
plynulou dopravu, dostatek mist

nha parkovani a inteligentne

rizene krirovatky a dostatesne
osvetleni mesta.

Hrac stavi mesto, buduje mestskou
infrastrukturu a stara se o obyvatelsvo.




Ve hre je nutne starat se

o spokojenost, rozvoj a zdravi
obyvatel. Hrac se ridi pomoci
ukazatelu, ktere znazornuji pocet
a skladbu obyvatel, migraci,
spokojenost a kapacitu bydleni.

Obyvatelée jsou hybnou silou mesta a prinosem financi
pro mestskou pokladnici a rozvoj infrastruktury.



Za splnene ukoly a mapy hrac ziskava body,
ktere se zapisuji do herniho zebricku.
Oceneni kterych hrac muze dosahnout
Jsou napriklad: Zelene mesto, Bezpecne
mesto, nebo Zdrave mesto.
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Nejuspesnejsi hracl za urcite obdobi
ziskavajl ceny od spolecnosti Siemens.




Propagace produktu a odvetvi
pusobnosti, ve kterych spolechost
Siemens figuruje. Prilakani novych
zakazniku a sireni povedomi 0 zhacce
Siemens jako takove a kde vsude
muzeme jeji produkty najit.

Netradicni forma prezentace.







