the confinement

3D experimental simulation




cile individualniho projektu
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. & zahrnout centralni a lokalni audio

" seznamit se s 3D tvorbou

v reagovat na nepriznivou situaci
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Sit technicke potize pri tvorbe
publikovat verejny build on-line

+ analyzovat poznatky a moznosti



vystup

virtualni'3D prostor na motiv unikoveé hry

ovlédéhl"_ _prosl_tfédnictvim First Person Controller

pohyb §ip:kalmi (nebo WASD), rozhlizeni se pohybem mysi
priichod a objevovani riznych sekci stavby

komunikace s hra€em pomoci textu



dalsi moznosti

scénaristika optlmallzace rozsirovani zpresnovanl

pFl’ eh

vykonnost

prostory

spolehlivost

reahsucnost

interakce

dostupnost

fyzika

ukonceni

animace

vyuziti VR

meritko

efekty

prirozenost










Now what?
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You can go further but
you may die...
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