
P A V L Í N A  L U K E Š O V Á



exper iment  j íd la  pomocí 
moderních technologi í

výroba objektu z  čokolády

tvorba 3D objektů pomocí 
fotograf i í

využi t í  3D t isku



P O S T U P

pořízení  fotograf i í

Colmap = rekonstrukce 
geometr ie  z  fotek

Meshlab = vytvoření 
objektu z  mračna bodů

Z-su i te  = př íprava t isku

3D t isk  modelu

vytvoření  s i l ikonové 
formy

tvorba odl i tku 
z  čokolády





V I D E O https://vimeo.com/314329890

https://vimeo.com/314329890


D Ě K U J I  Z A  P O Z O R N O S T


