syntrait

Inspiraci bylo designove studio Drift a jejich projekt ,,Obsidian®, kde zrecyklovali nebezpecny chemicky
odpad a vytvorili Cisty synteticky obsidian. Hlavni myslenka této kolekce je, Ze vidime svuj odraz v nami
vytvoreném odpadu. Dalsi inspiraci byl umelec Ramon Todo, ktery sbira kameny z pamatek po celem svete
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a po rozrezani do nich vklada vrstvene sklo, cimz vytvari dalsi prostor a iluzi.

Zakladem zrcadloveho objektu syntrait /synthetic + portrait/ je jizzminovany synteticky obsidian.Postupné
prechazi mira opracovani od vybrousenych zrcadlovych plosek po surovy material, kde se bude deformovat/
vyjasnovat nas odraz jako odraz cloveka na zivotni prostredi.

Na model |:2 je pouzita kristalova pryskyrice zabarvena do cerna.
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