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ABSTRAKT

Bakalarska prace se zaméfuje na tvorbu uzivatelského rozhrani webové apli-
kace, ktera by byla napomocna pri tvorbé padorysu pro realitni maklére. V te-
oretické casti prace je zkoumano uzivatelské rozhrani a priklady jeho designu.
Dalsi ¢ast mapuje predevsim priklady webovych aplikaci, které se zamérfuji na
stejny cil. Rozsah préce je soustfedén na navrzeni vSech zakladnich funkei
aplikace. Vysledkem je konkurence schopny navrh, ktery splfiuje vSechny cile
uzivatelsky pfijemného rozhrani.

Klicova slova: Webova aplikace, uzivatelské rozhrani, uzivatel, design, material
design, editor, ptdorys, nastroje aplikace, wireframe.

ABSTRACT

The bachelor thesis is focused on the creation of User Interface for Web Appli-
cation that would be helpful for real estate brokers during preparation of floor
plans. User interface and examples of this design are described in the theo-
retical part. The next part primarily describes web applications examples that
target the same goal. Work range is focused on all the essential functions of
the application. Obtained result is competitive design that meets all the objec-
tives of a user-friendly interface.

Keywords: Web application, user interface, user, design, material design, edi-
tor, floor plan, application tools, wireframe.
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= TEORETICKA CAST




1 UZIVATELSKE ROZHRANI

Uzivatelské rozhrani (anglicky User Interface) je néstroj, diky kterému Ize ko-
munikovat s danym (informacnim) systémem nebo zafizenim. Komunikujici
Clovék je oznacovan jako uzivatel a autor rozhrani se oznacuje jako designér,
ktery se zaobird vztahem a interakci uzivatele se systémem nebo zafizenim.
Mezi zakladni priklady uzivatelského rozhrani patii webové aplikace, mobilni
aplikace, operac¢ni systémy nebo také databazové systémy. Kazdé uzivatel-
ské rozhrani ma velké mnoZstvi faktort, které by mély byt ve vzajemné har-
monii. Mezi takové faktory patfi napriklad pristupnost, do které spada opti-
malizace pro rizna zafizeni, dale pak pouzitelnost, ktera zahrnuje prvky jako
napfiklad konzistentnost ovladacich prvkl, chapani ovladani, zpétna vazba
a v neposledni fadé duvéryhodnost. [1] VSechny typy uzivatelského roz-
hrani jsou klicovym prvkem pfi tvorbé designu webové aplikace a spolecné
s UX (User Experience) vytvari esteticky a funkéni design, ktery vede ke kvalité
a uspéchu vysledné aplikace.

V minulosti byla primarnim prostredkem komunikace prikazova radka. Nyni
vévodi paradigma bitmapové obrazovky a vstupnich zafizeni, tedy Grafické
uzivatelské rozhrani (GUI). Uzivatelské rozhrani obsahuje také komunikaci
a ovladani systému za pomoci hlasu, dotyku a dalSich moznosti, které se
oznacuji jako pfirozena uzivatelska rozhrani. [2]

Podle teoretika Jana Brejchy se soucasny trend navrhu uzivatelského roz-
hrani priklani spise k tomu, aby bylo rozhrani pro uzivatele srozumitelnéjsi
a jednodu$si na pouzivani. Obecné se podle néj v soucasné dobé pfi vyvoji IT
produktl vynechavaji otazky, které se zabyvaji samotnou technologii a jed-
notlivymi funkcemi, a naopak se klade duraz na otazku, pro¢ dany produkt
nebo sluzbu vytvaret. [3]

1.1 Design uzivatelského rozhrani

Trendy uZivatelského rozhrani se pomérné rychle meéni, stejné jako kterakoli
jind forma designu. | kdyZ dnes uz se muzeme setkat s nékolika typy desig-
nu, pred nékolika lety existovaly pouze dva pristupy (skeumorfismus a flat
design) vizuélniho feseni aplikaci, které slouzily jako predloha pro néavrh uzi-
vatelského rozhrani.

1.1.1 Skeumorfismus

Jeden z pfistupl vizualniho feseni je skeumorfismus, ktery je zaloZeny na za-
kladé dominantni vizualni metafory, kterd simuluje vzhled a funkce redlného
objektu, textur a materiald ve virtualnim prostredi. Diky tomu, Ze skeumorfis-
mus odkazuje na realné objekty, mdze graficky navrh vyuzit toho, Ze uzivatelé
budou védét, jak s uzivatelskym rozhranim pracovat. Na druhou stranu muze
byt problémovy, protoze funkce a vzhled realnych objektd nemusi byt vzdy
Zadouci pro kontext digitalniho prostredi. Skeumorfni design dodava uzivate-
lim pocit blizkého a znamého prostredi, ve kterém se lehce orientuji.

Prvni prvky skeumorfismu byly pouZzity do systému Mac Os X v podobé skle-
nénych prvkl. V roce 2001 uvedla spole¢nost Apple na trh Mac OS X, ktery
vyuzival prvky odkazujici na realné objekty stejné tak, jako novy mobilni tele-
fon iPhone nebo novy systém iOS v roce 2007. Prevladajici vizualni metafory
z redlného svéta vyuzivaly i tvirci webovych aplikaci, které byly navrzeny tak,
aby pripominaly tiskové ¢i propagacni materialy.

Problém skeumorfismu spociva v jeho obtizné uZivatelské ovladatelnosti,
jako je napfiklad nemoznost ovladani tlacitek pomoci mysi nebo dotyku. Na-
konec svét designérd dospél k zavéru, ze je zapotrebi néco jiného. Odstranéni




vSech retro dekorativnich prvkd vedlo k vytvoreni flat designu, ktery by byl

Obr. 1. Skeumorfni design. [5]

1.1.2  Flat design

Opakem skeumorfismu se stal flat design. Jedna se o typ designu, ktery zdu-
raznuje minimalni pouziti stylovych prvkd, které davaji iluzi tfi rozmeérd, jako je
napriklad pouziti stint, barevnych prechodt nebo textur, ale spiSe se zaméru-
je naminimalistické pouziti jednoduchych prvkd, typografie a plochych barev.
Vyhodou flat designu je nejen vizualné efektivnéjsi rozhrani, ale také muze
usnadnovat navrh rtznych prvkd, které odpovidaji zménam velikosti prohli-
ZeCe v rlznych zafizenich. S minimalnimi prvky designu se webové stranky

mohou rychleji nacitat a ménit jejich velikost a stale vypadaji ostfe na obra-
-zovkach s vysokym rozlisenim.

Pavodneé byl flat design predstaven spolecnosti Microsoft, ktera pouzila prvky
flat designu v roce 2006, kdy vydala pfehrava¢ MP3 Zune. Navrh prehrava-
Ce byl Cisty a jednoduchy, se zamérenim na typografii, loga ve stylu siluety,
monochromatické barvy a metro, ktery se stal oficialnim jazykem designu
spole¢nosti Microsoft. Metro (oficidlné Microsoft Design Language — MDL).
Metro je navrhovy jazyk zaméreny na typografii, zjiednodusené fonty, obsah
a jednoduché geometrické prvky. Spole¢nost Microsoft pokracovala v tomto
stylu designu s vydanim verze Windows Phone 7, ktery byl postaven na prv-
cich flat designu, které se predstavily v MP3 Zune. Diky Uspéchu byl design
metro pouzit spolec¢nosti Microsoft také u operacniho systému Windows 8.
Navrhari zde pouzili odvaznéjsi barvy, dlouhé stiny, ostré hrany a jednodu-
chou typografii. [6]

Start Administrator

Obr. 2. Metro design spolecnosti Microsoft. [7]




| pres velkou popularitu plochého designu se dnesni design opét vraci k star-
Sim prvkim a to diky tomu, Ze flat design pfestal byt na aplikacich a webo-
vych strankach funkéni. Prvotni Géel minimalismu je v dnedni dobé uz teréem
kritiky diky nejasnym klikatelnym prvkdm, vzhledu a pouzitelnosti. Tuto pro-
blematiku se designéri snazili vyresit napfiklad ,plochym stinem", ktery z¢asti
rozlisil jednotlivé prvky. [8]

Vytvorit pusobivy minimalisticky design je prekvapivé slozité. Na zacatku je
nutné definovat charakter cilové skupiny a platformy. Neni tedy nezbytné do-
drzovat presné prvky jako je napfiklad plochy stin, pokud nevyhovuje nasemu
reSeni. V tvorbé navrhu je podstatny odstup, protoze v minimalistickém de-
signu rozhoduji rozdily velikosti, barev atd. Dalezita a mnohdy i velmi napo-
mocna je miizka (grid), kterad definuje strukturu rozhrani, vizualni hierarchii,
obsah, udrzuje prehled a pfitom neporusuje pouzitelnost. Nezbytnou soucasti
flat designu je typografie, ve které se nejcastéji vyuziva tenké bezpatkové pis-

Obr. 3. Flat design. [10]

mo. VZdy je ale duleZité zachovat kontrast a ¢itelnost. Tohoto efektu Ize docilit
napfiklad kombinaci patkového a bezpatkového fontu v nadpisu a textu pod
nim. [9]

1.1.3  Material design

Material design je sada navrhovych standard( vyvinutych v roce 2014 spo-
le€nosti Google. Tento typ designu vyuziva rozvrzeni zaloZené na mfizce, re-
sponzivni animaci nebo také efektu, jako jsou svétla a stiny. Tyto standardy
jsourozvrzeny do tzv. karticek". Material design ma zajimavé rysy, ale mozna
nejvice vymezujici je jeho pouZziti osy Z. V podstaté pfidava trochu skeumorfi-
smu do flat designu, coz vytvari dojem dvourozmérnych rovin, které se navza-
jem vznaseji na uréenych vyskach. Je také navrZen tak, aby byl univerzalne
pfizpusobitelny, reagoval na obrazovky vsech velikosti a dokonce i na rizné
tvary, jako napriklad na hodinky Android Wear.

Trojrozmeérné usporadani prvkt usnadiuje interakci s programy. Na rozdil od
flat designu je material design dodavan s velmi podrobnym a specifickym
souborem pokynu. Pokud planujeme vyvijet véci pro vice platforem, jako jsou
webové stranky a aplikace pro Android, materil design poskytne jednotné za-
Zitky ve vSech zarizenich, které mohou byt uZivatelsky privétivé a pomohou
nasi znacce.

Nevyhodou material designu vsak muze byt jeho neodmyslitelna spojitost se
spolec¢nosti Google. Pokud pouzijeme presné standardy tohoto designu, bude
tézké se odlisit od ostatnich a najit jedine¢nou identitu webu nebo aplikace.
I kdyZ jsou animace Siroce chvaleny, jejich pritomnost vede k rychlému pokle-
su baterie na mobilnich zafizenich. [6]




Pokud tedy navrhujeme webovou aplikaci, ktera musi byt jednoducha, s Siro-
kou skalou uZivatell, pouzitelna na vSech zafizenich a uZivatelsky privétiva,
je flat design spravnou volbou, za predpokladu, Ze neni nutné mit na webu
animace a mame predevsim zajem o jednoduchost a pouzitelnost. Pokud ov-
Sem chceme vytvorit vice zajimaveé stranky s animacemi, je vhodnéjsi vyuzit

material design.

Obr. 4. Material design. [11]

2 WEBOVA APLIKACE

Webova aplikace je pocitacovy program, ktery bézi na webovém serveru a je
pristupny pres sitove pripojeni. Tyto aplikace bézi uvnitf webového prohlizece
a neni nutné je instalovat na zafizeni uzivatele (pocitac, tablet, smartphone).
MuZeme se ovSem setkat s aplikacemi, kde je mala ¢ast programu stazena
na pracovni plochu uzivatele, ale zpracovani probiha pres internet na exter-
nim serveru.

Vyhodou webové aplikace je funkénost uvniti webovych prohlizect. Diky
tomu nemusi vyvojari vytvaret webové aplikace pro vice platforem. Napfiklad
jedna aplikace spusténa v prohlize¢i Chrome bude fungovat jak na operac-
nich systémech Windows, tak na macOS.

Zatimco webové aplikace nabizeji nékolik vyhod, maji v porovnani s deskto-
povymi aplikacemi urcité nevyhody. JelikoZ nejsou spustény pfimo z operac-
niho systému, maji omezeny pristup k systémovym zdrojam. Webové apli-
kace jsou také zcela zavislé na pripojeni k internetu. Pokud dojde k selhani
naseho prohlizece, mtuzZzeme napriklad ztratit neuloZeny soubor. Také aktu-
alizace prohlize¢e mohou zpUsobit nekompatibilitu s webovymi aplikacemi
a mohou vytvaret neocekéavané problémy. [12]

2.1 Jak funguje webova aplikace

Nékteré aplikace jsou dynamické a vyzaduji zpracovani na strané serveru.
Ostatni jsou zcela statické a na serveru se nepozaduje zadné zpracovani.
U webové aplikace je dulezité, aby webovy server spravoval pozadavky od
uzivatele a aplikacniho serveru k provadeni pozadovanych ukolu.




Proces webové aplikace je nasledujict:

- UZivatel spusti pozadavek na webovy server pres internet.

- Webovy server prfedava tuto Zadost pfislusnému serveru webovych
aplikaci.

- Webovy aplikacni server provadi pozadovanou ulohu jako je
napfiklad dotazovani na databazi nebo zpracovani dat. Poté
generuje vysledky pozadovanych dat.

- Webovy aplikacni server odesila vysledky na webovy server
s pozadovanymi informacemi nebo zpracovanymi daty.

- Webovy server odpovi na uzivatelem pozadované informace,
které se pak zobrazi na displeji. [13]

2.2 Priklady webovych aplikaci

Webova aplikace maze na prvni pohled vypadat jako webova stranka, ale vel-
databazi. Nejznaméjsi ukazky webovych aplikaci jsou Facebook.com, Linke-
din.com, postovni programy (Gmail, Yahoo), kancelarské programy (Google
Docs, Office365) a spoustu dalsich. [14]

2.2.1  Sluzba G Suite

V roce 2007 spole¢nost Google spojila své sady Google Docs s Gmailem
a kalendarem do bezplatnych a placenych produktt, a tak vznikl online balik
aplikaci, dfive nazyvanych Google Apps for Work, nyni G Suite. Tento balik
cloudovych nastrojt, groupwaru a softwaru poskytuje zcela novy zpisob on-

line spoluprace formou predplatného, pficemz zakladni verze jsou zdarma.

Obsahem této sady jsou e-mail (Gmail), kalendar (Google Calendar), Ulozisté
cloudu (Google Drive) spolu s textovym zpracovanim, tabulkou a prezentaci
(Google Docs). [14]

Sluzba G Suite nabizi sdileny kalendar, kde uzivatelé mohou vidét, kdy jsou
ostatni k dispozici a mohou planovat schizky pomoci automatickych e-mai-
lovych pozvanek. Diky jednim kliknutim mohou ze své schuizky na jakémkoli
pocitaci, tabletu Ci telefonu s fotoaparatem vytvorit videokonferenci.

Na dokumentech, tabulkach a prezentacich mizeme jednoduse pracovat
z jakéhokoli zafizeni, i kdyz pravé nejsme online. Na jediném dokumentu
muZeme pracovat spolecné s ostatnimi kolegy nebo i lidmi, ktefi s nami ve
spolecnosti nepracuji. Zménu, kterou ostatni provadéji, mtizeme ihned vidét.
V dokumentu muze uzivatel komunikovat s ostatnimi prostfednictvim in-
tegrovaného chatu, pfipadné vkladat do dokumentu komentare spole¢né
s otazkami. Velkou vyhodou dokumentu je prace vice lidi zaroven a kazda
zmeéna se automaticky uklada.

Nutné prenaseni dokumentl na flash discich a podobnych zafizenich vyresila
spole¢nost Google diky Google Disku. UloZzené dokumenty Ize nejen prohlizet,
ale také upravovat stejné jako na pocitaci, tabletu nebo telefonu. Bezpec¢nost
je jednou z hlavnich priorit Google Disku, kde veskera data jsou bezpecné ulo-
Zena na serverech Google. Diky spravé mobilnich zafizeni jsou veskera data
v bezpeci i v pfipadé, Ze by doslo ke ztraté naseho zarizeni. Bezpecnostni
nastaveni muzeme jednodu$e upravovat v centralizované administratorské
konzoli a mame k dispozici stalou telefonickou nebo e-mailovou podporu
Google. [15]




2.2.2  Webové editory

Editort pro vytvoreni webovych stranek existuje uz mnoho. Mezi nejpouziva-
néjsi online editory patfi estranky.cz, zombeek.cz a wix.com. Jednim z nejvice
pouzivanych a profesionalnich je Wix. Diky tomuto editoru si miZzeme vytvorit
a upravit stranky presné podle nasich predstav. Podle novych udajd zverej-
nénych v unoru 2018 ma Wix vice nez 119 miliond registrovanych uzivatell
a hostuje pres 90 miliont webovych stranek. [16]

At uZ je nase uroven dovednosti jakakoli, vykonny editor Wix nam dava kre-
ativni kontrolu, aniz bychom museli znat svét kodovani. Webové stranky, vy-
tvofené pomoci Sablon, jsou pfizpusobené vsem zafizenim. Aplikace Wix na-
bizi uzivatelim pres 500 Sablon pro tvorbu webovych stranek, které mtzeme
nasledné upravovat. K dispozici jsou zde i fotografie a videa zdarma, které
muzeme vkladat do Sablony. Nyni Ize vlozit na stranky i velmi popularni 3D
paralallax efekt.

Jednotlivé prvky muzeme vkladat tak, aby pfi posouvani stranek nebo pfi
zmeéneé velikosti zobrazeni nezmeénily svou pozici a zUstaly na stejném misté.
Diky aplikaci Wix Ize dokonce vytvorit i e-shop, kde Ize nejen prodavat vlastni
produkty, ale také sledovat objednavky, prijimat platby, tvofit reklamy na slevy
a spravovat zasilky. Nedilnou soucésti je vybér zptsobu plateb. [17]

Obr. 5. Ukazka aplikace wix.com. [18]

2.2.3  Nastroje na tvorbu wireframu

Nedilnou soucasti pfi tvorbé webdesignu nebo jinych aplikaci je wireframe,
ktery slouzi k primarnimu rozloZeni prvkd napriklad na webu. Wireframy Ize
tvorit nékolika zpusoby. MUZzeme je nakreslit tuzkou na papir, fixou na tabuli
nebo elektronickou tuzkou. Bé&Zné grafické programy Ize také vyuZzit pro navrh
pouziti specialnich aplikaci, kde fada z nich neslouzi pouze pro weby, ale také
pro tvorbu mobilnich aplikaci. [19]

Online nastroju pro tvorbu wireframu je nékolik. Za zminku stoji urcité Axure
aplikace, kde mizeme vytvorit dratény model i funkéni model. Aplikace Balsa-
miq se povazuje za jednu z nejlepsich FfeSeni wirefram(, kterou Ize vyzkouset

zdarma a je dostupna jak online na webu, tak i ke staZeni jako offline soft-




ware. Moqups je dalsi online aplikace, které se specializuje na tvorbu modeld,
wireframu a dalSich podobnych véci, ze kterych Ize ve finéle vytvofit funke-
ni model. Minimalistickou aplikaci Wireframe.cc oceni kazdy, kdo potfebuje
néco rychle a snadno namalovat. Mockingbird funguje podobné jako tfeba
Moqups. Neni teda potfeba mit aplikaci nainstalovanou v pocitaci, ale Ize ji
vyuzivat on-line na webu. Nevyhodou Mockingbirdu maze byt horsi uzivatel-
ské rozhran.

Ve vétsiné pripadl jsou aplikace bezplatné do urcité miry. Funkce navic jako
napfiklad export jednotlivych ¢asti webu, sdileni, komentovani, neomezené
kroky zpét apod. muzou byt ¢asto nepostradatelné a je tudiz nutné si za tyto
funkce priplatit.

I
%
i

Obr. 6. Ukazka aplikace wireframe.cc. [20]

2.2.4  Prototypovaci nastroje

Diky interaktivnim prototypim Ize rychle a hodnotné ovéfit pouZitelnost
aplikaci, Urovné user experience, spravné navrzené informacni architektury
a zpusob interakce. Prototypy nam pomahaji zmapovat a ovladat rozsah bu-
douci aplikace. Dale ndam pomahaji validovat navrzené feSeni a mohou slouzit
jako referencni zadani pro dodavatele. Prototyp je nejbliZe realité, kde namisto
strohych Sedych wireframu, zakladnich tlacitek a ,lorem ipsum" textl muze-
me vidét konkrétni ovladaci prvky, finalni texty, grafické zpracovani, interakci,
funkénost apod. [21]

Jednou z nejznaméjsich online aplikaci pro tvorbu prototypu je InVision. Ten-
to prototypovaci nastroj s vysokou preciznosti umoznuje rychle a snadno
vytvaret interaktivni modely. UZivatelé zde mohou nahravat nahledy grafické
tvorby, pfipominkovat a sdilet navrhy nebo i prohlizet navrh na rdznych zari-
zenich. Velkou novinkou od miliardového startupu je vlastni graficky editor,
ktery se nazyva Studio. Tento editor by mél podobné jako Sketch nebo Adobe
XD, coz jsou nastroje, které umoznuji taktéz prototypovani, ovladat tvorbu Ul
pro webové i mobilni aplikace ve vektorech. [22]

Velmi popularni a podobna aplikace pro tvorbu prototypu je Marvel App. Mezi
uziteéné schopnosti této aplikace patfi podpora pro Photoshop a Sketch,
synchronizace s Drive a Dropbox, vkladani prototypd do webovych stranek
a schopnost pfemény prototypu na animované prezentace. Velmi podobna
online aplikace je Atomic. Vyhodou této aplikace je nejen snadné sdileni pro-
totypu nebo vytvareni animaci, ale pomérné nova funkce v podobé pouzivani

vlastniho pisma v prototypu. | neustalé aktualizace vedou k zdokonaleni apli-
kace, kterou oceni kazdy designer. [23]




Obr. 7. Ukazka aplikace invisionapp.com. [24]

2.2.5 Nastroje pro testovani

Testovani webovych aplikaci fesi problémy dfive, neZ jsou odhaleny uZivate-
lem. Mezi hlavni problémy muZe patfit funkénost, pfistupnost nebo pouzitel-
nost. Online testovaci aplikace néam umoznuji nalézt problémy a priradit jim
odpovidajici mnozstvi pozornosti. U testovani se mizeme setkat s pojmy ve-
rifikace a validace. Pokud se ptame, zda jsme vytvorili aplikaci spravné, neboli
spliiuje svou specifikaci, bavime se o tzv. verifikaci. Pokud se zeptame, zda
jsme vytvorili spravnou aplikaci, neboli je to presné to, co zakaznik ocekaval,
jedné se o validaci. [25] Validace webovych aplikaci je duleZitym krokem, ktery
muzZe dramaticky pomoci vylepsit a zajistit jejich kvalitu, usetfit spoustu ¢asu
a penéz.

Jednim z valida¢nich aplikaci je W3C Markup Validation. Jedna se o bezplat-
nou aplikaci, ktera pomaha kontrolovat webové dokumenty. Tento nastroj
ovéruje soubory HTML, zda splfuji pozadavky standardd W3C a zhodnoti
kvalitu kodu, nalezne nevyvazené znacky HTML, duplicitni ID, chybéjici nebo
neplatné atributy atd. v souladu s osvédcenymi po-stupy. [26]

Dal§/m uZite&nym néastrojem je Screenfly. Sikovny a bezplatny online nastroj
umoznuje rychle a snadno zkontrolovat webové stranky a aplikace. Hlavnim
Ukolem této aplikace je testovani mezi prohlizeci, ale také riizné velikosti ob-
razovek. Jeho pouZiti je velice snadné. Na hlavni strance Sreenfly se zada
adresa URL, kterou chce uZivatel otestovat a poté spusti prochazeni riiznymi
velikostmi zafizeni, jako jsou desktopové verze, tablety, chytré telefony a do-
konce i TV. [27]

Obr. 8. Ukazka aplikace quirktools.com/screenfly. [28]




2.2.6  Generator loga

Logo prezentované napfiklad na webovych strankach, vizitce nebo banne-
ru tvofi u zakaznika prvni dojem, ktery je jednim z nejdulezitéjSich faktor
pfi rozhodovani a je soucasti firemni identity. Kvalitni logo by mélo byt jed-
noduché. Lze tak dosahnout moznosti aplikace logo pfi zmenseni napriklad
na propisovaci tuzce. Dalsim dulezitym faktorem je zapamatovatelnost loga,
nadcasovost, vSestrannost a v neposledni fadé vhodnost.

Vytvoreni loga muze nékdy pusobit naprosto zastrasujicim ukolem. Dnes
vSak existuje nékolik online aplikaci, které dokazou vygenerovat logo podle
nasich predstav. Jednim z nich je nastroj Canva. Vétsina lidi zna Canvu jako
nastroj socialnich médii, ale ve skute¢nosti ho Ize vyuzit i k vytvoreni loga.
Jedna se o jednoduchy nastroj, ktery ma k dispozici vice nez 100 Sablon. [29]

Dalsi online ndstroj pro tvorbu loga je Shopify, ktery nabizi moZnost tvorby
loga jiz za par sekund. Rozsahla knihovna, ktera se neustale rozsifuje, po-
maha uzivateldm tvorit jednoduché a presto Ucinné loga. Nevyhodou muze
byt pouziti ikon z knihovny nékym jinym. Jedinecnou moznost se odlisit od
konkurentt je tvorba 3D loga pomoci aplikace Design Free Logo, ktera ale
nemusi byt vzdy tou spravnou volbou. Graphic Springs je dalsi bezplatny on-
vybrat. Vyhodou pouziti Graphic Springs je moznost tvorby vlastnich navrhd
od zacatku. Poslouzi k tomu Sablona tvart a symbold, které si ale mizeme
vytvorit i sami podle nasich predstav. Prestoze je tento nastroj k pouziti zdar-
ma, je potreba zaplatit 19,99 dolart za konecny vyexportovany navrh ve for-
matech PNG, SVG nebo JPG.
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Obr. 9. Ukézka aplikace canva.com. [30]




3 VYZKUM KONKURENCNICH WEBU

Dokazat navrhnout stavbu domu, Upravy bydleni, rekonstrukce bytu, padory-
sy a mnoho dalsiho Ize v dnesni dobé snadno, a to diky pomoci nejmodernéj-
Sich aplikaci. Pro pokrocilé a naro¢né uzivatele Ize vyuzit nastroje typu Archi-
CAD, 3D CAD od SolidWorks nebo bezplatny DraftSight. Ale i ¢lovek, ktery neni
architekt ani pocitacovy expert muze vyuzit programy, které jsou jednoduché,
s privétivou licenci, snadnym ovladanim a pfijem-nym zobrazenim.

3.1 Sweet Home 3D

Jednim znamym programem pro tvorbu pudorysu domu, bytu ¢i pokoje je
Sweet Home 3D. Velkym pfinosem je i mozné umistovani zafizeni, nabytku,
elektroniky, dekoraci atd. Diky tomu uzivatel ziska presnou predstavu o roz-
loZeni a podobé interiéru a diky zadavani pfesnych rozmeéru takeé zjisti, zda se
vSe potifebné do mistnosti vibec vejde.

Rozhrani programu tvori ¢tyfi okna. V prvnim okné se zobrazi jednotlivé casti
vybaveni pokoje, v druhém okné se zobrazuje seznam veho, co bylo insta-
lovano, ve tretim okné nalezneme jednoduchy plan mistnosti a ve ¢tvrtém se
zobrazuje 3D pohled na vysledny pudorys. Oproti programu Google SketchUp
(viz. nize) je velice rychlejsi a snadnéjsi na ovladani. Nevyhodou tohoto velmi
popularniho programu je nutné instalovani do pocitace.

3.2 Google SketchUp

Diky tomuto 3D modelovacimu nastroji od Googlu Ize vytvaret propracované

a efektivni navrhy staveb a interiéri. Program SketchUp je software, ktery ma

plvod v USA. Vyvinula ho firma @Last Software, aby ho o nékolik let pozdéji
koupila firma Google, jako doplnék jejich aplikace Google Earth. SketchUp po-
zménil ndzev na Google SketchUp a zacal se objevovat ve dvou variantach.
Jedna z téchto variant je free verze, ktera je ur¢ena pro nekomeréni osobni
pouziti. Druhou variantou verze uréena profesionalim pod ndzvem Google
SketchUp PRO, ktera je doplnéna o funkce modelovani a vytvareni efektivnich
prezentaci.

V roce 2012 byl ale SketchUp prekvapivé odkoupen spolecnosti Trimble.
gram, vétsSina ho ale povazuje za nejjednodussi a nejsnadnéji pouzitelny 3D
modelovaci program zdarma. [31]

Do této online aplikace se uzivatel dostane pomoci pfihlasovaci aplikace
Trimble. Diky tomu se projekty automaticky ukladaji. Dalsi vyhodou online
free verze je sdileni. UZivatel mUze pozvat pratelé k zobrazeni nebo Upra-
vé projektu, vkladat a odpovidat na komentare, vytvaret a pfifazovat ukoly.
Funkce programu jsou hezky znazornény ve vyukovych videich na oficialnich
strankach programu SketchUp.

3.2.1 Nastroje

Aplikace SketchUp nabizi uzivatelim velké mnoZstvi netradic¢nich nastrojq,
jako je napriklad nastroj Push/Pull, diky kterému muzeme vytvaret trojroz-
meérné objekty z dvourozmeérnych ploch.

Neékteri uzivatelé uvitaji volbu Make Group, dik které vznikne spojeni nékolika
entit (hran a ploch) modelu. Takova skupina ma vlastnosti jako jeden objekt,
tudiz maze byt vhodna pri dalsim modelovani. Pokud se vytvorena skupina




zkopiruje, ziskaji se nezavislé objekty, neboli nezavislé soubory entit, které
jsou v modelu ulozeny tolikrat, kolik je samotnych kopif skupin.

Vytvoreni podobné skupiny Ize volbou Make Component. Touto funkcfi stejné
jako u skupiny budou entity modelu slouceny do jednoho celku, které je ucho-
van jako definice komponenty. [32]

3.2.2  SketchUp Rubi API

Nékteré programy vyuzivaji tzv. pluginy, které slouzi k rozsifeni uzivatelského
rozhrani. V soucasnosti jich je velké mnoZstvi pfimo na webu SketchUp Ex-
tension Warehouse. Jednim takovym zasuvnym modelem pro aplikaci Sket-
chUp je SketchUp Rubi API, pouzivany v programovacim jazyce Ruby, ktery
slouzi pro automatizaci kresleni v programu, nastaveni atributd apod.

Vyhodou tohoto pluginu je pIné vyuziti i u neplacené verze SketchUp. Pro za-
kladni ovladani SketchUp Ruby API je v programu vloZzena Ruby Console, kte-
ra muze slouzit ke zkouSeni prikazd a metod, nebo také k odladéni programu,
kdy je v ni mozné vypisovat napriklad hodnoty zajmovych proménnych a tak
kontrolovat chod spusténého programu. [33]
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Obr. 10. Ukazka programu SketchUp Pro. [34]

3.3 Floorplanner

Program, které neni nutné instalovat do pocitace tak, jako bylo zapotfebi
v pfedchozich programech Sweet Home 3D a SketchUp, neni mnoho. Presto
par takovych online aplikaci existuje. Jednou z nich je Floorplanner. Jedna se
o pokrocilou webovou sluzbu, kterd nabizi profesionalni feSeni s elementar-
nim ovladanim a bez nutnosti instalace do pocitace. Aplikace Floorplanner se
zaméruje na jednoduchost a nenarocnost, ktera poslouzi pro bézné domaci

uziti. Pro profesionaly by se mohl zdat az pfilis jednoduchy s méné funkcemi,
presto si aplikaci vétsina pochvaluje diky prekvapivé rychlosti a vyuziti zdar-
ma.




3.3.1  Ucet PRO

K dispozici je vSak profesionalni verze pre Ucet Pro, diky které Ize vytvaret
ostré a jasné 2D pudorysy, které jdou nasledné vyexportovat do rdznych for-
matu, jako jsou PDF, JPEG, PNG a SVG. Tato verze je ovSsem placena. Dale je
moznost diky tomuto Uctu vyexportovat PDF plany v perspektivé a dosah-
nout vysokého rozliseni tak, Ze pudorysy zachovaji svou kvalitu pro tisk. V této
aplikaci mohou uzivatelé vytvaret i 3D vizualizace, které jsou diky uctu Pro
neomezené. Dalsi vyhodou je vkladani pudorysu na vlastni webové stranky,
kde si budou moci navstévnici upravovat interiér budouciho domu ¢i bytu.
VSechny verejné pudorysy jsou k dispozici vefejnosti pomoci kratké domeény
pl.an, kterou mohou sdilet s Facebookem a Twittrem.

Obr. 11. Ukazka starsi verze aplikace floorplanner.com. [35]

3.3.2 Redesign aplikace

Na zacatku roku 2018 dostala aplikace novy vzhled a byla obohacena o nové
funkce. Jednou z nich je fotograficka funkce. Diky této funkci v aplikaci Ize
ziskat pritazlivéjsi a realnéjsi pohled na vytvoreny ptudorys domu nebo bytu.
Tato funkce je dostupna vsem uzivatelim, kterym postaci kliknout na ikonu
fotoaparatu v horni ¢asti obrazovky. Export je mozny v kvalité SD, ale predpla-
titelé Uuctu PRO ziskavaji pristup k vykresleni interiéru v nadherné HD kvalité.

Nejpozoruhodnéjsi zmeénou je ale predevsim novy vzhled aplikace, ktery by se
dalo povazovat za flat design. Jelikoz byli uzivatelé ¢asto zmateni z funkcio-
nalit a rozmisténi jednotlivych prvka, byla presunuta veskera funkcionalita do
nabidky na levé strané obrazovky, ktera jim zajistuje lepsi orientaci.
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Obr. 12. Ukazka nové verze aplikace floorplanner.com. [35]




3.3.3  Funkce

V horni ¢asti listy nabidek jsou tfi hlavni polozky. Prvni polozka se nazyva
Build a ma modrou barvu. UmoZnuje nastavit zakladni obrysy pudorysu
a je mozné zde nastavit i svdj povrch, stény, dvere apod. Druhou poloZkou je
Decorate, ktera se vyznacuje Zlutou barvou. UZivatel zde mUze nastavit po-
drobnosti o povrchu materialu a barev pouzitych na stény nebo podlahy. Treti
polozkou znazornénou zelenou barvou je Furbish. Tato ¢ast menu umoznuje
pridat nabytek a domaci dekorace do pudorysu.

V knihovné nalezne uzivatele vice nez 145 000 novych poloZek. VSechny po-
loZky, které se zde nachdzi, jsou velice pekné. UzZivatel mize mit ale problém
se v takovém velkém mnozstvi orientovat a najit presné to, co potrebuje. Ten-
to problém se ovsem fesi a co nejdrive by mély byt dostupné aktualizace,
které by meély dany problém vyresit.

Vyvojari této aplikace se opravdu snazi poskytnout uzivateli co nejvétsi kom-
fort. Nedavno byly pridany funkce, jako jsou napfiklad automatické linky mé-
reni, sada rdznych typu mistnosti a pfepinace zobrazeni, které urcité oceni ka-
zdy uzivatel. Také funkce zrcadleni pudorysu nebo vytvoreni schodd smérem
nahoru i doll muZe byt uziteéna. DalSi novinkou jsou spusténé aktualizace
efektivity, kterd umoznuje jesté rychlejsi vytvareni ptidorysu pomoci klaves-
nice. Pri kresleni mistnosti, stény, povrchu, ¢ary nebo kéty mizeme zadat
velikost prvku se stisknutim klavesnice Enter. UZivatelé jisté oceni i funkci Pa-
norama 3D, ktera umoznuje pomoci statickych snimkU zobrazit cely interiér
ve 3D, coz nam dava pocit, Ze skute¢né stojime uvnitf mistnosti.

Aplikace Floorplanner ma cloudové ulozisté, takze vSechny vytvorené pado-
rysy uzivatelem jsou uloZeny v databazich na serverech. Ne vzdy je ale pfipo-
jeni k internetu stabilni, a tak se mUze stat, Ze dojde k preruseni spojeni mezi

systémem a serverem, které mohou vést k riziku ztraté projektu. Aplikace
vSak umoznuje ukladani kopie vytvoreného padorysu do lokalni zalohy vzdy,
kdyz se klikne na tlacitko ulozit. [35]

34 Homestyler

Dalsi online produkt Homestyler nabizi skrz webové rozhrani navrh pudorysu
do nejmensich detailt ve velice zdarilé grafice. Tato aplikace dokaze vytvorit
efektivni a pfesné pudorysy diky zdokonalenému nasténnému nastroji s pod-
porou Uprav rozmért a pracovniho postupu. Je zde moznost navrhnout pu-
dorys ve 3D, veetné 360°. Pfebudovany katalog produktd pfinasi tisice funkcfi
a materiald, kde je mozné exportovat pudorys do stabilnéjsiho a robustnéjsi-
ho formatu DWG.

3.4.1 Funkce

Homestyler umoznuje uzivateldm nékolik funkci. Napriklad import nebo ex-
port obrazkd na pozadi Ize kdykoliv pomoci volby ,Nahrat pozadi*, kde si mu-
Zeme vybrat libovolny obrazek ve formatu JPEG nebo PNG, ktery Ize kdykoli
nahradit nebo skryt. Export 2D pudorysu ve formatu DWG Ize po kliknuti na
tlacitko ,Export" nebo ,Export to DWG", které nalezneme v horni listé. Obrazek
pudorysu Ize vygenerovat i ve 3D z pravé listy pomoci volby ,Screenshot”.
Po Upravé poméru stran a orientace pozadovaného snimku staci kliknout na
tlacitko , Take Snapshop".

Pomoci funkce ,Draw Wall by Inner" Ize vytvorit mistnost, ktera maze byt
i preddefinovana z Sablon pokojd. Bez ohledu na zvolenou metodu Ize pre-
tdhnout ¢ast stény mistnosti na pozadovanou velikost. Velikost mistnosti




muZeme zmeénit tazenim vybraného segmentu stény. Pro pfesné nastaveni
je vhodné vybrat segment stény a upravit koty na platné pro presné umisténi.
Chceme-li nastavit vychozi vysku stény pfi vytvareni novych stén, klikneme
na ikonu ,Settings" na horni listé nastroju a nastavime hodnotu ,Global Wall
Height".

Vétsina preddefinovanych produktt v aplikaci Ize otacet vybérem polozky
v 2D zobrazeni a pretahnutim mysi. Tak mtzeme pfizpusobit vyskovou polo-
hu. Aplikace nabizi i mozZnost zvednuti a otoc¢eni pddorysu ve 3D.

Nedilnou soucasti této aplikace je funkce zmény povrchového uUpravy. Uziva-
tel musi prejit do zobrazeni 3D, vybrat povrch, napfiklad sténu nebo podlahu
a prejit na panel s nabidkami vlastnosti, ktery je umistény ve spodni ¢asti
platna a vybrat pozadovanou predvolbu materialu. Pfipadné muze vybrat
preddefinovany materidl, ktery nalezne na levé strané obrazovky. MoZnost
pokrocilého nastaveni umoznuje dokonce tvorit povrch i s vice materidly. [36]
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Obr. 13. Ukazka aplikace homestyler.com. [37]

3.4.2 Vzhled aplikace

Nové rozhrani aplikace Homestyler bylo odleh¢eno a nyni pusobi prehledné.
Velkou nepfehlédnutelnou zménou je urcité barevnost celé aplikace. Starsi
verze mély v horni ¢asti hlavni panel moznosti na ¢erném pozadi. Dopliikem
byla Seda a zelena barva. Nyni aplikace pouziva bilou, Sedou a doplnujici
modrou barvu. Nejvice pozitivni zména je v ikonach a umisténi novych funkei.

Novy vzhled aplikace nabizi uzivatelim bezpochybné lepsi orientaci. V hor-
ni ¢asti se nachazi panel zakladnich funkci. MGzeme zde naleznout tlacitko
ulozit, nakreslit pokoj, pravitko, snimek pudorysu, nastaveni, sdilet atd. V levé
¢asti je dalsi uziteCny panel nastrojd, jako je napriklad galerie pro vkladani
oken, dveri, schod(, katalog s vybérem nejriznéjsi doplnku atd. V pravé casti
mame moznost nahledu pudorysu ve 3D. Spodni panel nabizi moznosti zvo-
leni jednotek nebo nastaveni kamery. Tento panel se vSak nachazi ve spodni
casti aplikace s Sedym pozadim, coz muze vétsina uzivatell prehlidnout, pro-
toZze muze splyvat s pracovni plochou.

Velkou zménou oproti starsi verzi je bezpochybné vzhled ikon. Drivejsi ikony
se pouzivaly se stiny a tendenci vytvaret 3D efekt. Tento zastaraly styl dnes
nahradily jednoduché obrysové ikony, pfipominajici flat design.
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Obr. 14. Redesign ikon v aplikace homestyler.com. [38]

4 ZAVER TEORETICKE CASTI

V teoretické casti byla zkoumana problematika uzivatelského rozhrani, pri
které byly zjistény faktory, které jsou klicovymi prvky pri tvorbé designu webo-
vé aplikace. Design by mél byt esteticky, funkéni a mél by smérovat ke kvalité
a uspéchu aplikace.

Dale byly zjistény pfistupy vizudlniho FeSeni aplikaci, které dodrzuji pfesné
prvky designu. Skeumorfismus, flat design a material design byly porovnany
jak z hlediska estetického, tak funkéniho. Zasadni vyhodou material design je
poskytnuti jednotnych zazitkd ve vSech zafizenich a také trojrozmérné uspo-
radani prvkt usnadnujicich interakci s programy. Z tohoto ddvodu lze fici,
Ze material design je jednim z nejlépe zvolenych vizualnich stylt pro tvorbu
webové aplikace. Dale bylo porovnano nékolik typt webovych aplikaci a to
predevsim z hlediska pouzitelnosti aplikace, Urovné user experience, spravné
navrzené informacni architektury a zpusobu interakce. Dle téchto kritérii se
jako nejpreciznéjsi online aplikace jevi InVision.

Vysledkem provedeného srovnani konkurenc¢nich webd Sweet Home 3D,
Google SketchUp, Floorplanner a Homestyler je pfedevsim zjisténi riiznoro-
dych navrht webového rozhrani pro kazdy ze zminénych webU. Aplikace Flo-
orplanner by se dala povazovat za nejlepsi. Davodu je hned nékolik. Jednim
z nich je Ceska verze této aplikace. Pro nékoho nepodstatna véc, pro uZivatele,
ktefi vSak neovladaji cizi jazyky, muze byt prace v aplikaci, ktera nedisponu-
je Ceskou verzi, naro¢na a nékdy az zdlouhava. Dalsi pfednost této aplikace
je jeho jednoduchost, nenaroc¢nost, rychlost a vyuziti zakladni verze zdarma.
Barevna kombinace bilé, modré a Sedé pusobi klidné a Cisté. Rozmisténi jed-
notlivych funkei a prvkd za pouziti nejrdznéjsich ikonek dodava uzivateli pfi-

jemné a logické ovladani, které ocenf i Uplni zacatec¢nici.




= PRAKTICKA CAST




5 WEBOVA APLIKACE FLOORIO

Naplni praktické ¢asti je navrh webové aplikace s nazvem ,Floorio”, ktera je
urCena primarné k vytvareni pudorysu pro realitni maklére. Podkladem pro
navrh slouzi vyzkum, jehoZz vysledky jsou popsany v teoretické ¢asti. Prizku-
mem byly vybrany tfi aplikace (Sweet Home 3D, Floorplanner a Homestyler),
které slouZi ke stejnému Gcelu, nicméné se v nékterych funkcich zasadné od-
lisuji. Hlavnim cilem je navrzeni privétivého uzivatelského rozhrani a zajisténi
vSech potfeb, které konkurenéni webové aplikace nenabizeji. Vystupem prace
je navrh webové aplikace, kterou mohou vyuzivat samotni realitni makléri, ale
takeé realitni kancelare, které seskupuiji realitni maklére pod sebou.

5.1 Wireframe

Velmi dulezitou ¢asti pri tvorbé webové aplikace Floorio byl wireframe, diky
kterému byla urcena hierarchie celé aplikace. Wireframe byl vytvoren v na-
stroji Experience Design CC od spolecnosti Adobe, ktery umoznuje UX de-
signérim jednoduse poskladat prvky stranky tak, aby vytvorily ucelovy la-
yout bez nutnosti pouziti ostatnich nastrojd od Adobe jako je Photoshop ¢i
llustrator. Tento dratény model zajistil, Ze kazda stranka ma ucel, dosahuje
stanovenych cilti a definuje logickou navigaci. Pravdou ale je, Ze nékteré prvky
a jejich funkce byly v prubéhu tvorby celé aplikace pozménény ¢i pfemistény
a to z toho ddvodu, Ze v pribéhu tvorby bylo provadéno testovani aplikace,
diky kterému byly zjistény napriklad nedostatky aplikace, mozné dalsi funkce
Ci jiné rozmisténi prvka, které by byly pro uZivatele privetivéjsi.

Obr. 15. Ukazka wireframu aplikace Floorio.

5.2 Design aplikace

Na zakladé pruzkumu designu uZivatelského rozhrani byl pouZzit v této apli-
kaci material design, ktery je esteticky a poskytuje jednotné zazitky ve vsech
zafizenich. Charakteristickymi rysy aplikace jsou jednoduché komponenty
material designu. Aby aplikace pusobila divéryhodné, byla pouzita kombi-

nace bilé, tmavé Sedé a modré barvy, ktera vzbuzuje pocit stability, jistoty
a vyjadruje komunikaci. Doplnkova razova barva byla pouzita pro kontrast
arozlisenf editacnich prvkl od ostatnich.




5.2.1 Typografie

Hlavni chlebové pismo webové aplikace je Roboto. Toto textové pismo bylo
navrzeno Christianem Robertsonem pro spoleénost Google. Pismo Roboto
bylo pouzito i z toho duvodu, ze ma dokonalou online dokumentaci, stejné
jako ostatni ¢asti material designu. Diky tomu je mozZné pracovat s velkym
mnozstvim informacnich zdroju, véetné raznych styl a velikosti, vyskou fad-
ka pro dosazeni spravné Citelnosti atd. VSechny tyto velikosti, styly a pravidla
byly vyvinuty tak, aby vyvazily hustotu obsahu a komfort ¢teni.

5.2.2  lkony

V aplikaci se nachazi vétsi mnozstvi nejriznéjsich ikon, které nahrazuji text
a usnadnuji uzivateli jednodussi ovladani. Ikony zde sdéluji zakladni myslen-
ku a zameér produktu, které jsou klicové pro praci v aplikaci. | kdyz je kazda
ikona vizualné odlisna, vsechny jsou sjednoceny prostrednictvim koncepce
material designu pro zachovani jednotného vizualniho stylu. Jednim z hlav-
nich prvku sjednoceni vsech ikon je pouziti zaoblenych tvarl a jednoduchost.
Kazda ikona ma svou minimalni podobu, ktera ale presné vyjadruje zakladni
charakteristiku.

5.3 Prihlasovaci stranka

Uvodni stranka slouzi k registraci a naslednému prihlasenf uzivatele do apli-
kace. UZivateli postaci zadat svoji emailovou adresu a heslo, diky kterému si
vytvori Ucet v aplikaci a nasledné jej mize upravovat anebo postaci se prihla-
sit pres google Ucet. Po zadani prihlaSovacich Udaju se odesle uzivateli po-
tvrzovaci kod na emailovou adresu, kterym potvrdi svou registraci a nasledné

se prihlasi do aplikace. UZivatel ma moznost vyuziti funkce zapamatovani,
ktera Setfi Cas a usnadnuje opétovné prihlaseni do aplikace bez vyplhovani
prihlaSovacich udaju. Nedilnou soucasti na prihlaSovaci strance je i moznost
zmény hesla, které uzivatel zapomnél.
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Obr. 16. Prihlasovaci stranka aplikace Floorio.

5.4 Hlavni stranka

Po prihlaseni se uzivatel dostava do samotné aplikace, ktera mu umoznuje
nékolik funkei. V horni ¢asti se nachazi panel s hlavnim menu, ve kterém je
moZnost vytvoreni nového projektu, zobrazenijiz vytvorenych projektd, zhléd-
nuti a nasledné upravovani sdilenych projektd, zobrazeni tymd, prozkoumani
Sablon, vyhledavaci pole a zobrazené foto se jménem prihlaseného uzivatele.




V levé ¢asti se pak nachazi odkaz na vedlejsi menu. Pokud uZivatel jiz v minu-
losti vytvoril padorysy, uvidi po prihlaseni uvitaci stranku se svymi poslednimi
projekty, které ho odkazuji na Upravu ¢i sdileni, a v neposledni fadé se zde
nachdazi odkaz k vytvoreni nového pudorysu. Novym uZivatelim se zobrazi
mensi odstavec s informacemi o aplikaci Floorio a taktéZ odkaz k vytvoreni
pudorysu.
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Obr. 17. Uvitaci stranka aplikace Floorio.

5.5 Tvorba padorysu

Pri tvorbé nového pldorysu je nutné zadat urcité parametry. Prvni uzivatel

zadava, zda se jedna o byt ¢i dum a kolik ma pater. Nasledné popise nazev

nového projektu. ProtoZe je velmi pravdépodobné, Ze nazvy jednotlivych pro-
jektd by byly shodné, jako napfiklad 2+1 nebo 3+kk, je nezbytné vypsat i ad-
resu objektu.

5.5.1  Pracovni plocha

Po zadani téchto Udaju se zobrazi pracovni plocha. Po vyzkumu konkurenc-
nich aplikaci bylo zjisténo, Ze je vhodné umistit hlavni Udaje do horni ¢asti
a nastroje pro tvorbu samotného pudorysu do levé ¢asti. Diky tomu uzivatel
ziskava velké mnozstvi pracovni plochy a umoznuje rychlou orientaci.

Na pozadi pracovni plochy se nachazi mfizka, ktera je velice ndpomocna pro
presnou tvorbu jednotlivych mistnosti. Tato mfizka umoznuje uzivateli tvorit
pfesné tvary jako podle pravitka i s funkei prichytavani. Jednotlivé ¢tverecky
v mrizce znazornuji urcité rozmeéry. V tomto pripadé se jedna o rozmeér 1x1
metr. Pokud bude nutné vytvorit objekt, ktery ma napriklad 1,25 metrd, po-
slouzi uzivateli mozné priblizeni ¢i oddaleni pddorysu. Tato funkce v podobé
tlacitek se nachazi v pravée horni Casti, ktera zobrazi ¢tverecky v mrizce o roz-
meérech napriklad 0,25x0,25 metrd.

Hlavni nastroje pro tvorbu pudorysu jsou znazornény ikonkami s presnym
popisem. UzZivatel ma na vybér funkci vioZeni mistnosti, se kterou bude jisté
nejcastéji v interakci. Dale pak ma na vybér z vkladani ¢ary, dvefi, oken, fo-
tografie, nabytku nebo spotrebicd. Pri zadani dvou a vice pater se v panelu
nastroju zobrazi i moznost vkladani schodisté. Nepostradatelnym tlacitkem
je i krok zpét nebo dopredu, ktery je zobrazeny v horni ¢asti pracovni plochy.




5.5.2  Nastroj mistnost a ¢ara

Zakladem puadorysu je bezpochybné rozvrzeni mistnosti, alespon v pomérné
velikosti, a zakresleni oken a dvefi, bez kterych to prosté nejde. Po kliknuti na
ikonku mistnost se zobrazi box, ktery nabizi ¢tyri zakladni typy mistnosti. Tyto
typy lIze otacet 0 90° nebo zrcadlit.

Po stisknuti tlacditka vlozit staci kliknout libovolné na kterékoliv misto na pra-
covni ploSe a tzv. tdhnout i v pfipadé vloZeni ¢ary. Po vytvoreni uzaviené mist-
nosti se pod hlavnimi nastroji zobrazi celkova vyméra objektu neboli pocet
Ctverecnich metrd. Kazda mistnost ¢i ¢ara vytvorena v pracovni plose se zob-
razuje tlustsi cernou ¢arou, ktera je doplnéna rozmeéry v Sedé barvé.

Dulezité parametry jednotlivych mistnostije mozné meénit po kliknuti na infor-
macni ikonku, kterad se zobrazuje vzdy v doInim rohu mistnosti. Po zobrazeni
informacniho boxu Ize urcit nazev mistnosti, zménit rozméry, vybrat barvu
nebo povrch podlahy a stény, a také pridat podrobné informace dané mist-
nosti.

Pri vybéru barvy podlahy Ci stény ma uZivatel na vybér z tficeti ctyr druht ba-
rev. Pokud bude chtit zvolit povrch, nabizi se mu moznost pro vybér mezi rtiz-
nymi typy dieva, kamene nebo dlazby. V tomto navrh je jich k dispozici vzdy
dvanact, avsak pri realném zpracovani této aplikace je mozné pocet navysit
a nabidnout tak uZivateli jesté komfortnéjsi vybér. Zvoleny povrch podlahy ¢i
stény se vSak zobrazuje az pfi nahledu 3D.

Oznaceni kazdé ¢ary (i jednotlivych ¢ar mistnosti) je zvyraznéno modrou bar-

vou. Oznacenim se zvyraznuje dana délka, kterou Ize ihned prepsat. Dale se
zobrazi nastroje, diky kterym uzivatel mdze zménit zaobleni, pfidat dalsi bod
nebo danou ¢aru smazat.

Obr. 18. Tvorba mistnosti v aplikaci Floorio.

5.5.3  Nastroj dvere a okna

UZivatel ma moznost vloZit do padorysu dvere nebo okna diky ikonce pod
¢arou. V informacnim boxu nalezne trnact typu dvefi a ¢trnact typl oken.
Po stisknuti tlacitka vlozit, umisti dvere nebo okno na libovolné misto hrany
pudorysu pouhym kliknutim. Dany objekt Ize opét po kliknuti editovat. Na vy-
bér jsou moznosti sméru otevirani dveri, zrcadleni, duplikovani nebo smazani.
Napriklad smér otevirani dvefi a oken je obohacovani orientacniho planku,
ktery pomaha klientovi odhalit (nejen) skutecny vyuzitelny prostor nemovi-
tosti. Rozmeéry oken a dveri nejsou opomijeny, jsou vSak vidét az pfi priblizeni
pudorysu.




5.5.4  Nastroj foto

Na rozdil od konkurencnich aplikaci Ize do pudorysu vkladat fotografie. Tato
funkce nebyla doposud pouzita v Zadné podobné aplikaci, avsak ji Ize pova-
Zovat v dnesni dobé za vyznamnou. UZivatel zde nahraje fotografie a nasled-
né umisti do pudorysu na co nejvice presnégjsi misto, odkud byla fotografie
pofizena. Diky tomu si muaze klient prohlédnout fotografie bytové jednotky
pfimo z puadorysu, aniz by musel navstivit néjakou fotogalerii. Fotografie jsou
v pludorysu znazornéné ikonkami, které Ize pouhym tahnutim premistit. Sa-
mozrejmosti této funkce je i editace nebo smazani fotografie.
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Obr. 19. VloZené fotografie v aplikaci Floorio.

5.5.5  Nastroj nabytek a spotiebice

Funkce téchto dvou nastroju Ize povazovat mnohdy za nepostradatelné. Vy-
bérem a naslednym vlozenim ziska pudorys jiny pohled a klient si tak doka-
Ze dany byt ¢i dum realnégji predstavit. UZivatel ma na vybér nabytek a dalsi
vybaveni ze sekce obyvaci pokoj, kuchyn, loZnice, koupelna a ostatni. MUze
si tak do pudorysu vlozit sedaci soupravu, zidli, televizi, stdl nebo dokonce
kvétiny. Pracku, lednicku, zachod, sprchovy kout a dalsi vybaveni doméacnosti
nalezne pfi zobrazeni nastroje spotfebice.

5.5.6  Nastroj 2D a 3D

Pri vstupu do aplikace, je pudorys a jeho veskeré vybaveni zobrazeno ve 2D,
protoZe se jednd o nejpouzivanéjsi formu znazornéni bytu, ¢i jiné stavby, pro
Ucel predstaveni nemovitosti potencialnim budoucim majiteltim. Hlavnim
cilem pudorysu je, aby odpovidal rozvrzeni dané stavby a aby byl prehled-
ny. Toho docilime pouhymi obrysovymi tvary doplnéné nutnymi informace-
mi. Proto by se nemélo prehanét s velkym mnozstvim informaci a barvami,
zvlasté pokud se jedna jen o néjakou malou stavbu. Z tohoto dtvodu Ize po-
uzité barvy nebo treba druh podlahy vidét az pfi zobrazeni 3D. Zobrazeni 3D
pudorysu ma ovsem v dnesni dobé velky vyznam a jsou jiZz nepostradatelné.
Zakaznik tak dostava realnéjsi predstavu o nabizené nemovitosti, kterou si
i lépe zapamatuji.




Obr. 20. Zobrazeni 2D pudorysu v aplikaci Floorio.

Obr. 21. Zobrazeni 3D padorysu v aplikaci Floorio.

5.5.7  Moznosti projektu

V horni ¢asti pracovni plochy se nachazi nazev samotného projektu a po-
ctem pater. Po kliknuti na ikonku editovat, ktera se nachazi hned vedle nazvu
projektu, se zobrazi informacni box, ve kterém muze uzivatel zménit nazev
projektu, jeho adresu, upravovat ¢i pridavat dalsi patro a vloZit vSeobecné in-
formace tykajici se dané nemovitosti. Mezi tyto informace Ize zahrnout na-
priklad dostupnost do centra mésta, stav objektu, celkovy pocet podlazi, typ
rozvodového topeni, energeticka naro¢nost apod.

V pravé horni ¢asti pracovni plochy se nachazi moznost ukladani, exportovat
a sdilet. Po kliknuti na exportovat se uZivateli zobrazi jiZ znamy informac-
ni box. Zde si uzivatel zvoli, zda bude chtit vyexportovat jedno ¢i vice pater
(v pripadé vétsiho mnozstvi nez je jedno), 2D nebo 3D zobrazeni pudorysu,
pudorys véetné informaci nebo bez informaci a v neposledni fadé si zvoli for-
mat (JPEG, PNG nebo PDF).

Socialni sité se dlouhou dobu ukazuji jako zna¢né efektivni komunikacni'i ob-
chodni nastroj, proto v této aplikaci nechybi ani tlacitko sdilet.

5.6 Hlavni menu

Hlavni menu neboli menu bar, se nachazi v horni ¢asti obrazovky. Pomoci
modrého podtrzeni vidi uzivatel, ktera aplikace je pravé aktivni. Pri tvorbé pu-
dorysu je aktivni prvni polozka v menu, novy projekt. Dale se zde nachazi po-
lozka moje projekty, kde se uzivateli zobrazi vSechny jeho vytvorené projekty,
které muze dale upravovat, sdilet nebo sma-zat. Polozka s nazvem sdilené se
mnou umoznuje nejen zhlédnuti projektd, ale také moznost Upravy projektd,

které s nimi sdili pratelé.



Velmi obohacuijici poloZkou této aplikace, kterou doposud Zadné z konku-
renénich aplikaci nevyuziva, je muj tym. Tato funkce je velkym pfinosem pra-
vé pro realitni maklére, ktefi ve vétsiné pripadd tvori rizné tymy, na riznych
pobockach. Vétsina téchto tymu je rozdélena podle mésta nebo kraje. Realitni
maklér si diky této funkci muze vytvorit svij tym, se kterym Uzce spolupracuje
a mohou si byt i vzajemné napomocni pfi tvorbé padorysl. Staci zadat nazev
tymu a pridat dalsi ¢leny tymu, kterym je zaslana pozvanka na email, ktera
obsahuje registracni odkaz do aplikace.
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Obr. 22. Zobrazeni tymu v aplikaci Floorio.

UZiteGnou polozku s nazvem prozkoumat Sablony uvitéd snad kazdy realit-
ni maklér. Nalezne zde Sablony padoryst napfiklad 1+1, 2+kk, 3+1 atd. Tyto
Sablony, které mu zajisté usetfi ¢as, muze nadale upravovat podle vlastni
potfeby. Zakladni a potfebné informace jako je napfiklad nastaveni profilu,
o aplikaci, cenik nebo napovédu nalezne uzivatel ve skrytém menu, které se

mu zobrazi po kliknuti na ikonku menu v levé horni ¢asti obrazovky.

ZAVER

Stanovené cile této prace z hlediska navrZeni pfijemného, funkéniho a kon-
kurence schopného uzivatelského rozhrani webové aplikace byly spinény. Pri
tvorbé navrhu aplikace byly zohlednény pozadavky potencialnich uzivateld,
vysledky srovnani konkurencnich aplikaci a potfebné funkce, které nékterym
konkurenénim aplikacim schazi. UZivatelim této aplikace je nabidnuto velké
mnozstvi jednotlivych funkei pro tvorbu precizniho padorysu, jak ve 2D, tak i ve

3D znazornéni. Nutné podotknout, Ze prace dale poukazuje i na dalsi mozna
reSeni, ktera by webovou aplikaci dokazala v budoucnu vice rozvijet.

Vyvoj takové aplikace je ovsem delsi a je potfeba tomu vénovat hodné casu,
aby se dala zrealizovat a byla pIné funkeni. Velmi podstatnou a dalo by se Fict
i nejdulezitéjsi fazi pri tvorbé webové aplikace je testovani. Diky této fazi se
daji odhalit a vyresit problémy aplikace dfive, nez jsou odhaleny uZivatelem.
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