Podstatnou értou Don'’t get angry je jeho herny systém, ktory hraé¢ovi umoziiuje menit vzhlad a vyvoj hry
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H e r ny sys te m pomocou funkcii, ktoré ziskavanim skiusenosti odomyka a nasledne kupuje za peniaze z vyhranych hier. Medzi

ne v prvom mieste patri Boost systém, vdaka ktorému hrac ziskava moznost zvolit si dve vybrané vyhody,

ktoré moze kedykolvek pocas hry jednorazovo vyuzit. Vdaka tomuto méa kazdy hrac svoje eso v rukave a hra sa

stava viac dynamicka a menej predvidatelna. Dal$ou funkciou je moZnost odomykania si novych tvarov, farieb

a ich materialov pre zazitok pestrejSich hier a zaujimavych protihracov.
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Boosty Farby Tvary

- PN Hra¢ ma k dispozicii niekolko online médov, kde si m6Ze zmerat sily so zvyskom
A rc h I te kt u ra sveta, ale tak isto aj offline médy s moznostou hrat proti virtudlnym superom alebo
s priatelmi na jednom zariadeni. Pre akéné typy je tu moznost vyberu zrychleného
médu s obmedzenym ¢asom na jednotlivé tahy. Pred kaZzdou hrou si hrac stavi isté

mnoZstvo coinov, ktoré sa mu v pripade vitazstva vratia v ndsobku celkového pocétu

hracov danej hry.
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