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. MOJ PROJEKT
@blender

- zoznamit sa s 3D programom Blender,
zorientovat sa v nom a naucit sa ¢o najviac

klavesovych skratiek, ktoré mi pomoézu urychlit
pracu pri tvorbe réznych objektov

@ .'I- i - zoznamit sa s aplikaciou UniteAR
I UniteAR

- vytvorenie objektu a jeho nasledné prepojenie
s virtualnou realitou

VOLNA TEMA - SEBAVZDELAVANIE
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Blender
- nasla som rozne pristupy k modelovaniu

- riesila som tutorialy s rovnakym pristupom,
zamerané na prirodné objekty

- po vynutenej aktualizacii programu som
bola znovu na zaciatku :(

= naucila som sa zakladné funkcie a klavesové
skratky. Viem sa v programe zorientovat
a vytvorit jednoduché objekty :)




UniteAR
- moje prvotné vyuzitie aplikacie toho typu
- zistovala som, aké subory je mozné nahrat

- ako funguje skenovanie objektu a jeho
premietanie v realite

- mala som problém s nahratim objektu spolu
s texturou materialu

= naucila som sa kde a ¢o nahrat aby vsetko
fungovalo ako ma :




VYSTUP
- vrecko obsahujuce cibulky stvorlistka

- obe strany vrecka po naskenovani applikaciou
UniteAR ukazu objekt, ktory z cibuliek vyrastie

= tvorba grafiky vrecka
tvorba objektu - stvorlistka
prepojenie vrecka s AR a objektom




DAKUJEM ZA POZORNOST



