Za tim morem piva
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~Je majovy den a je horky den a nikde zadny stiny,
jen tam za rekou, tam nad pasekou a tam lezi tulak liny.

Nespi neziva, tise si zpiva a nezna zadny strachy,

zpiva o kraji, kde ti vse daji a kde nemusis mit prachy.”

- Voskovec a Werich, Tam za morem piva



struvek pro odpocinek, uvolnéni a odreagovani.
cena nema zadny pribeh, neni potreba nic spinit.
ivak se muze volné pohybovat ve virtualnim
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rostoru, do pozadi hraje pisnicka od V+W.
Tak trochu hudebni klip, ale I hra.
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Perspective

Grid Spacing : 10000 cm
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http://www.morepiva.milansvehla.com
http://www.morepiva.milansvehla.com
https://youtu.be/RuZoG42mNYk

