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Ve
Graficky manual slouzi jako zdroj informaci, které jednoznacné vymezuji jakym zpUlsobem se
logotyp smi uzivat v ramci udrzeni jednotného vizualniho stylu.

VSechny jednotlivé casti grafického manualu se musi stritkné dodrzovat, aby nedochazelo
k moznym deformacim Ci tristéni jednotného vizualniho stylu.

Pro aplikaci logotypu je urcen original v digitalni podobé (cely logotyp je preveden do vektord
a je pouzitelny v programech Corel / Photoshop / Illustrator / InDesign).




Logomanual vznikl na zakladé
semestralniho Ukolu, tématem je
HRA. Jedna se o fiktivni znacku
firmy zabyvajici se vyrobou
recyklovanych hracek z béznych
kazdodennich predmétd.

Zachytnym bodem pfi tvorbé loga
byl ovalovity tvar, ktery se
objevuje na samotnych
produktech. Tvar byl stylizovan do
jednodussi formy, knofliky, které
symbolizuji hravost hraji v riznych
barvach a velikostech.

Celkovy vzhled loga symbolizuje
zjednoduseny kontejnér na plasty,
jelikoz plastové objekty jsou
hlavnim pouZzivanym materialem.




Typografie je jednim ze z4kladnich AB(D GHUK MNOP Q STUVINIY

prvkd jednotného vizualniho stylu.

V logotypu je pouZity ruéné psany A MNO ‘{U\/WX
font Amatic SC, ktery svou Q

hravosti a jednoduchosti

podporuje smyslnost loga. 012 &O/O< >@ ()

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWAYZ
RESENE TLUTOUCKY KON ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY]
JBEL DABELSKE Y DB3EEI0@&%¢=)OL8) )%+



STAVBATOGA



Sitovy rozkres logotypu ve
Ctvercoveé siti nazorné predstavuje,
jak je logotyp konstruovan

a v jakych pomérech jsou
jednotlivé jeho ¢asti.




IKA

Ochranna zéna tvori hranici mezi
logem a okolnim prostorem.
Dovnitr ochranné zony se nesmi
umistovat grafické prvky, ilustrace,
texty..

PH 20 mm
Minimalni velikost loga je
limitovana Citelnosti. Doporucena
minimalni velikost je 20 mm.



BAREVNOS]



PInobarevné provedeni logotypu
je doporuceno aplikovat na
podkladovou plochu v bilé barveé
nebo odstinu, ktery svoji
intenzitou nijak nenarusuje
logotyp samotny.

Zakladnimi barvami logotypu jsou
cerna, zluta a bila.

TKA

RGB 35/31/32
CMYK 0/0/0/100
HEX #231F20

RGB 248/237/49

CMYK
HEX

5/0/90/0
#F8ED31




TKA

RGB 167/169/171 RGB 255/255/255

g - o CMYK  0/0/0/40 CMYK  0/0/0/0
Cernobila podoba loga se pouziva HEX  #A7A9AB HEX HFFFFFF

pouze v pripadé, kdy neni mozné
z technickych nebo estetickych
dlvodU pouZit barevnou variantu.




J0BRAZENI



Idealni podklad pro aplikaci loga je
bily. Logo je mozné umistit i na
barevny podklad velmi svétlé
barvy tak, aby zUstal vysoky
kontrast mezi logotypem

a pozadim. Nelze-li takto umistit
logotyp na barevné pozadi,
doporucujeme pouzit inverzni
variantu nebo umistit pod logotyp
bilé pozadi s ochrannou zénou.
Pravidla plati i pro umisténi
logotypu na fotografii.

Pri pouziti inverzni varianty je
povoleno zaménit vypln knofliku
tak, aby byl logotyp v souladu s
barevnosti podkladu.




Je nepfipustné jakkoli ménit

a prizplsobovat jednotlivé ¢asti
nebo celé logo. Za neopravnéné
pfizpUsobeni je povaZovana
napriklad zména fontu, barevnosti,
celkova nebo Castecna deformace
loga, natocCeni jednotlivych casti

a jiné zmeny.




APLTKOVANI



Ukazky pouziti loga na reklamnich
a tisténych predmeétech, napriklad
vizitky, hlavickovy papir, postovni
obalky, samolepky, tasky, CD, atd.

Pro reklamni predmeéty je pouzit
pfirodni papir, napriklad na
vizitkach ¢i postovnich obalkach.
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