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Anotace

Ludo je znacka produktu,
na kterém je postaveny cely vizualni
styl firemni identity. Jendna se o re-
design deskové hry v tuzemsku znameé
jako ,Clovéce, nezlob se”

Zluta figurka je dité&, charakteristis-
ké velkou hlavou a malym vzrlstem.
Purpurova predstavuje dospélého v
klasickém a notoricky znamém tvaru.
Modra je vysoky a utly teenager a
zelena je senior s vekem pokrivenymi
zady.

Logoje symbolem spolecné travené-
ho ¢asu a spojovani generaciv rodine.
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Logotyp
spolecnosti

Logotyp je tvoren graficky zpracova-
nymi hracimi kameny (figurkami). Text
nebo-li nazev spolecnosti je zakom-
ponovan mezi grafické prvky na pravé
dolnistané logotypu. Text a obraz tvori
syntézu. Je zde pouzito pismo Red
Hat Dislay.

Veskeré aplikace logotypu nad ramec
tohoto manualu podléhaji schvaleni
useku marketingu.

Logotyp smi byt reprodukovan pouze
z digitalni predlohy, dostupné na vyza-
dani u externiho pracovnika. Upravo-
vat, pretvaret Cijakkoliv jinak zasahovat
do logotypu je zakazano.
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Logotyp
spolecnosti

plnobarevna verze

Plnobarevna, také zakladni verze se
aplikuje zejména na bibou, nejlépe
jednolitou cisvetlou plochu.

Plnobarevnou verzilze pouzit na tma-
vé povrchy. Napis zUstava pro lepsi
Citelnost textu vzdy bily, vyjimkou je
cernobila verze viz str. /.

Pouziti plnobarevného logotypu na ba-
revnych a jinych podkladnich plochach
naleznete nastr.14 -15.
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Logotyp
spolecnosti

cernobila verze

bilda 0/0/0/0 [0%]

zluta 0/0/0/18 [18%]
magenta 0/0/0/50 [50%]
azurova 0/0/0/45 [45%]
zelenada O/0/0/47 [47%]

Pozitivni Cernobila verze logotypu
vznikne prevedenim barevného sym-
bolu do odstinl Sedi.

Aplikuje se predevsim na bilou, nebo
svetlou podkladovou plochu.

Inverzni Cernobila verze logotypu se
aplikuje na libovolné tmave plose.
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Logotyp
spolecnosti

cernobila verze

V Cernobilém tisku a za situace, kdy
nelze pouzit plnobarevnou verzi lze
pouzit Cerobilého provedeni.
Pozitivni cernobila verze logotypu
vznikne prevedenim barevné casti
symbolu na ¢ernou barvu. Pouziva se
predevsim na bilé a svétle povrchy.

Inverzni Cernobila verze se da pouzit na
rdzné odstiny tmavého povrchu.

Jediné u téchto verzi Ize menit barvu
textu podle povrchu, na které je logo-
typ nanasen.
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Logotyp
spolecnosti

ochranny prostor

Ochranny prostor je stanoveni mini-
malni velikosti plochy v bezprostredni
blizkostilogotypu, nesmi zde zasaho-
vat text, anijiné grafické prvky, ilustra-
ce, fotografie aj. Ochranny prostor je
definovan pomocijednotky x. Velikost
doporuceného ochranného prostoru
je "x", které odpovida velikosti hlavic-
ky hraci figurky ve znacce logotypu.
Velikost doporuceného ochranného
prostoru je “x/2" odpovidajici poloviné
hlavicky této zZluté figurky.

Minimalni ochranny prostor logotypu
se smi uzit pouze ve vyjimecnych pri-
padech kdy to vyzaduje technologie
zpracovani a specificka uziti logotypu
(napr. reklamni a sponzorské panely).

x|

D

minimalni ochrany prostor

doporuceny ochrany prostor X / 2

x|
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Logotyp
spolecnosti

minimalni velikost

Minimalni velikost logotypu zarucuje
jeho bezchybnou reprodukci v rozliseni.
Pri kazdé aplikaci minimalni velikosti
logotypu je nutné dbat na pouzitou
technologii zpracovani tak, aby nebyla
narusena dostatecna Citelnost textu
ani grafickych prvkd.

Doporucena minimalni velikost logoty-
pu na vysku je 30 - 40 mm. Minimalni
velikost logotypu LUDO cini25mmna
vysku. Nizsi hodnota zmenseni ohro-
zuje Citelnost napisu.

40 mm
25 mm

i
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Logotyp
spolecnosti

nepovolené varianty

Je zakazano logotyp modifikovat,
davat ho do obrys(, pouzivat ho v jiné
barevnosti a dale se nesmi vselijak
krivit nebo ménit kompozici. Logotyp
se pouziva s nazvemspolecnosti uvnitr
logotypu, nikoliv pod nebo vedle négj.
S textem v logotypu se nesmi pohy-
bovat ani ménit font.

V tomto logomanualu jsou urcena
zakladni pravidla pro rdzna pouziti lo-
gotypu firmy. Veskeré dalsi Upravy lo-
gotypu nejsou povoleny, az na vyjimky;,
kdy z dlvodu technologie vyroby, neni
mozné zachovat firemni barevnost
Ize barevnost logotypu pfizpUsobit
dané technologii.

Y

LUDO
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Logotyp
spolecnosti

na barevném pozadi

RUzné barevné odstiny pozadi vyzaduiji
volbu odpovidajiciho loga z ulozenych
dat. Pokud se logo aplikuje na jednoba-
revném pozadi, je nutné pozadi prevést
na stupen Sedi a srovnat ho

s touto tabulkou.

Plnobarevna verze logotypu Ize pouzit
na jednobarevném pozadi ve stupnich
Sedi 0%, 10% a 30% a 70% - 100%.

Pozitivni verze Cernobilého logotypu
se pouziva pouze na svétlé povrchy.
Inverzni pouze na povrhy tmavé. Kvdli
specifické barevnosti je dllezité volit
pouziti s mirou.

LUDO LUDO LUDO

Nikola Orsagova / ADE1/ FMK/UTB / LOGOMANUAL_LUDO_LONGLIFE

on



Logotyp
spolecnosti

na barevném pozadi

Logotyp Ize pouzit na libovolné barev-
ny podklad v obou Cernobilych verzich.
U barevného logotypu je dllezité dbat
na viditelnosti loga.

Logotyp uzivejte na neklidném pozadi

s rozvahou, protoze by mohl byt naru-
Sen charakter logotypu i Citelnost. !
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Firemni
barevnost

Na zakladé firemnich barev logotyp
spolecnosti vytvaria posiluje jednotny
vizualni styl a zviditelnuje svoji existenci.
Pri praci s firemni barevnosti je tfeba
respektovat jeji presny odstin. Firemni
barvybyly odvozeny od zakladnich ba-
rev rezimu CMYK, vznikly tudiz barvy
zcela nové. Zvolenym primym barvam
odpovidaji soutiskové barvy CMYK a
jinych barevnych systémech, které jsou
uvedeny na této strance.

Jedinou vyjimkou je, kdyz z dGvodu
technologie vyroby nenimozné zacho-
vat firemni barevnost, Ize barevnost
logotypu pfizpUsobit dané technologii.

CMYKO/95/31/0
RGB 231/31/104
LAB51/73/13

CMYK78/22/8/0
RGB 0/153 /205
LAB 585/ -21.7 / -38.

CMYK 83/9/100/0

RGB 2 /153/57
LAB 55.264 / - 51. 556 / 38.607
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Firemni
pismo hlavni

Typografie je jednim ze zakladnich prv-
k{ jednotného vizuainiho stylu. Podoba
firemniho pisma tak vyrazné ovlivhuje
charakter komunikace spolecnosti.
Zakladnim pismsnem corporate identity
logotypu je font Red Had Display.

Red Hat Display Regular Red Hat Display Medium Red Hat Display Bolt

Red Hat Display Black

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
123456789 .,-_*/O@ &#%

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz
123456789 .,-_*/()@ &#%

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
123456789 .,-_*/()@ &#%

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
123456789 .,-_*/()@ &#%
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Firemni
pismo vedlejsi

Doplnkové pismo je zvoleno pismo
Red Had Text,, které spolecnost pou-
Ziva neni-li mozné pouzit hlavnifont Ci
jako varianta pro tiskoviny.

Nahradnim pismem v pfipadé tech-
nickych nebo jinych potizi se pouziva
pismo Century Gothic.

Red Hat Text Regular Red Hat Text Medium Red Hat Text Bolt

Red Hat Text Black

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
123456789 .,-_*/()@ &#%

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
123456789 .,-_*/()@ &#%

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
123456789 .,-_*/()@ &#%

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
123456789 .,-_*/()@ &#%
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Firemni
markenterie
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Firemni

markenteérie ' ﬂL

hlavickovy papir

Spoleénost LUDO as.
Jini svahy 123, Zlin

telefon: +420 753 321479
email: info@ludo.com
www.ludo.com

Hlavickovy papir slouzi jako univerzalni
merkantilni tiskovina. Je predtistén
kvalitnim ofsetovym ¢i digitalnim tis-
kem na bily papir A4 o minimalni gra-
mazi 80g/m?2.

Plnobarevny logotyp je umistén
v horni Casti papiru, kontaktni udaje se
nachazeji pod nim.
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Firemni
markenterie

obalka DL a C4

Na obou obalkach se objevuje barev-
ny logotyp. Logotyp bez textu zde
funguje jako ozdobna grafika nikoliv
jako logo.

Nikola Orsagova / ADE 1/ FMK/UTB / LOGOMANUAL_LUDO_LONGLIFE 018



Firemni
markenterie

vizitka

Vizitky tvori dllezitou soucast jednot-
ného vizualniho stylu spolecnosti. Je-
jich podoba vychazi z jednotné grafické
upravy predepsané timto manualem
a je pro vSechny zaméstnance stejna.
Logotyp na predni stranu je aplikovan
v zakladni barevné variante.

Zadni strana s informacemi je s logo-
typem v odstinech sedi.

Vizitky se tisknou na bily papir - krida
matna, gramaz 300 - 350 g/m2.
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Aplikace
firemniho stylu na
firenmi trika

Firemni trika s plnobarevnym logoty-
pem jsou bila nebo cerna. Lze vyuzit
i jinych barev za predpokladu, ze se
dodrzi podminky pro vkladaniloga na
barevné pozadi viz str. 12.

Nikola Orsagova / ADE 1/ FMK/UTB / LOGOMANUAL_LUDO_LONGLIFE 020



Aplikace
firemniho stylu na
hru LUDO

Deskova hra LUDO je neoddélitelnou
soucasti firemniidentity. Logo se umis-
tuje na viko transparentni krabicky na
hraci kameny hry.
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