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curves of shades
Světlo na téma „Hra“ inspirováno prostředím, přírodním nebo po zásahu člověka do krajiny, v lineární 
podobě. V minimalistickém pojetí jsou tyto křivky převedeny na stínidla lampy vypískováním. Jde o dva 
válce, přičemž jeden z nich je pohyblivý. Obrazec je vypískovaný v pozitivu a negativu a tím se válce v 
jedné poloze scházejí a nebo svou fantazií můžete měnit a rozvíjet stíny díky průnikům světla.


