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Koncept

Deskova hra LUDO vznikla jako kon-
cept k semestralnimu zadani longlife.
Reaguje na problém osamélosti ve stari
formou hry. Ma za cil spojovat gene-
race. Nazev je anglickou verzi naseho
Clovéce, nezlob se.
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Hraci kameny

Hraci kameny neboli figurky jsou tva-
rové inspirovany vékem hracu. Kazda
je specificka s tvaroslovim, které

k danému véku patri.

Zluta figurka je dit&, charakteristiské
velkou hlavou a malym vzrdstem.
Purpurova predstavuje dospélého
v klasickém a notoricky znamém tva-
ru. Modra je vysoky a utly teenager
a zelena je senior s vekem

pokrivenymi zady.
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Krabicka

Krabicka slouzi jako uschovna na
figurky, zaroven drzi cipy hraci des-
ky, tak aby se neotviraly. Krabicka je
transparentni, mizeme tedy vidét
jeji obsah.
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Hraci deska

Hraci deska ma netypicky tvar kdy
se cipy desky ohybaji smérem ke
stfedu desky. Zde je hranaty otvor
pro krabicku na figurky, ktera s pri-
klopenim vika tvori pevné zavirani.
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Material

Jelikoz se jedna o redesign, chtéla jsem
spojit noveé technologie se starymi, tak
jako se spojuji staré genace s mladymi.
Figurky a krabicka budou vyrabény
za pomoci 3d tisku, tato technologie
pripadné poslouzijako jadro do formy
pro odlévani.

Deskla je vyrabéna tradi¢nim zpUso-
sem ze Sedé lepenky, spojena textilni
lepici paskou v ohybech pro vetsi pev-
nost a zivotnost. Aby se deska

a jeji potisk nemuseli laminovat, pouzije
se zde samolepici vinyloveé folie.
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Vnitrni svet

Systém hrani z(stava stejny.

Potisk hry je minimalisticky, obsahuje
standartni pocet policek v novém
sekupeni. Stridaji se zde plna a obry-
sova policka. V pripadé kdy hraci ka-
meny spadnou, pomuze tento prvek
v snadnéjsim hledani plvodni pozice.

Oblouky pod pomyslnymi cipy s tec-
kou ukazuji smér pohybu po hraci
plose. Mohou také ve spojeni s policky
evokovat oblicej, ktery se s usklebkem
diva na protihrace, jako by rikal
,Clovece, nezlob se”.
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