Interierove
svietidlo

Skuska svetla
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Refraktory

-su materialy ktoré menia priestorové
rozlozenie svetelného toku lomom svetla.

Priame svetlo Prisma Lomeneé svetl



Inspiracia

-inspiraciou ku skuske prizmatického skla
sa stala tato fotografia na ktorej osoba
drzi obrovsky refraktor.

-casti jeho tela ktoré su blizsie k sklu

posobia ostrejsie, zatial co tie vzdialené
sa vplyvom refrakcie rozmazavaju.

Ostre

Rozmazane




Aplikovanie

-aplikovanie teodrie za denného svetla
na previdelnych i nepravidelnych tvaroch.
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LED bodoveé svetlo

Aplikovanie LED pasik

-aplikovanie teorie bez denného svetla
za pouzitia LED pasiku a bodového svetla.

LED pasik
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Prismaticke sklo

-material pouzivany na tlmenie priame svetla,
za UcCelom chranit zrak.

Plexisklo Polykarbonat
=+ VysSia priehladnost = NizSia priehladnost
= Nizka pruznost =+  VysSia pruznost
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roje
Chromaticnost
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1600 18000

LED dioda
LED bodové svetlo 2600- 8000k LED pas
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-vytvorit tvar na zaklade nazbieranych informacii,
ktory bude umiesneny za prizmatickym sklickom.

-vybrat vhodny zdroj podla finalneho tvaru

-spojit vSetky komponenty a vytvorit tak funkcné
interiérové svietidlo.
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