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RIEŠENÁ 
PROBLEMATIKA

 ergonómia fi gúrky

  popisnosť symboliky

  čitateľnosť fi gúrok

  políčka šachovnice

  materiál / ošetrenie

  spracovanie 

  stabilita



DESIGN

jednotnosť tvarov... 
...fi gúrok vychádza 
zo skoseného valca

ručná práca... 
...s pomocou rezacích 
a brúsnych strojov

minimalizmus...
...odlišovacích
znakov v hracích kameňoch



nedokonalosť...
...ručného spracovania ukazuje

neurčiteľné správanie dreva

živosť...
...dreva je možné sledovať na jeho

nenapodobiteľnej štruktúrene-DESIGN



PROCES



FIGÚRKY



SKICE



VÝROBA



ĎAKUJEM ZA POZORNOSŤ !


