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ABSTRAKT

Tato bakalafska prace se zabyva tvorbou ilustrované knizky, ktera je rozSifena o mobilni aplikaci pro

déti. Kniha ma za cil pomoci détem naucit se nazvy zvirat.

V teoretické ¢asti se prace zaméiuje na soucasnou produkci knih a trendy v tomto odvétvi. Je zde
poukdzano na nékolik vyjimecnych ilustratori, jak Ceskych, tak zahrani¢nich. Soucasti teoretické
¢asti je analyza v oblasti rozsifené reality a mobilnich aplikaci. Také jsou zde rozebrany a popsany

konkurenc¢ni knihy a aplikace.

V praktické Casti je nasledné popsana tvorba ilustrované knihy pro déti a podrobné je zde popsan

I proces navrhovani doplitkové aplikace pro chytra mobilni zatizeni (telefony a tablety).

Kli¢ova slova: kniha, déti, ilustrace, mobilni aplikace, rozsitena realita.

ABSTRACT

This bachelor's thesis describes aspects of a creation of an illustrated book which is extended by

a mobile application for children. The book aims to help children learn animal names.

The theoretical part of the work focuses on the current production of books and trends in this industry.
Several exceptional illustrators, both Czech and foreign, are also described in this part. Important
elements of the theoretical part is an analysis of augmented reality and mobile applications.

Competing books and applications are also analyzed and described here.

The practical part then describes the creation of an illustrated book for children and describes in detail

the process of designing an additional application for smart mobile devices (phones and tablets).

Keywords: book, children, illustration, mobile application, augmented reality.
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Timto bych chtéla pod€kovat vedoucimu mé bakalaiské prace MgA. Bohuslav Stransky, Ph.D. za
nespocet uzitecnych rad pii vedeni prace. Také bych chtéla podékovat vSem, nejen détem ale také
jejich rodictm, kteti si nasli ¢as a dali mi zpétnou vazbu k co nejlepSimu vysledku. Dékuji své roding

a vSem blizkym jez mi byli po celou dobu podporou.

., Kdyz vidim malé deti od ctyr do péti let nahoru, tak me u nich prekvapuje ta freneticka potieba
Jjazyka, jak miluji slova, jak jsou stastné, kdyz najdou nové slovo. Myslim tedy, ze détska literatura
ma mit ten nejbohatsi a nejkyprejsi jazyk. Odnese-li si dité mdlo slov z détstvi, bude jich znat mdlo

po cely Zivot.

KAREL CAPEK

Prohlasuji, Zze odevzdana verze bakalarské prace a verze elektronicka nahrana do IS/STAG jsou
totozné. Také prohlaSuji, Ze tuto bakaldiskou praci jsem vypracovala samostatné a je mym

autorskym dilem.
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UVOD

Knih pro déti se zvifeci tématikou je mnoho, ale na ¢eském trhu jsem nenasla Zadnou, ktera by byla
zaméfena na téma zvifecich rodin. Proto jsem se rozhodla tuto diru na trhu vyplnit, a v ramci své

bakalarské prace se zaméfit na tvorbu détské knihy o zviteci rodiné.

Vytvoteni knihy pro déti je velice specifické, je tieba predevSim dbat na to, Ze knizka musi vzbudit
pozornost a touhu se k ni vracet. Cilem mé bakalatské prace je zaujmout dit€, potazmo rodice, natolik,
ze se k ni budou nejen radi vracet, ale déti se také s jeji pomoci snadno a rychle nau¢i pojmenovat
zviteci rodiny. Pfestoze samotna knizka, je uréena pro déti téméi od narozeni, chci téma zvifecich

rodin zpfistupnit i star$Sim détem, a to skrze aplikaci s rozsifenou realitou.
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1. ROZVOJSLOVNIiZASOBY

Nejdiive bych se chtéla kratce vénovat tomu, jak déti ke kniham vlastné€ ptijdou, a pro€ je to pro né
tak dalezité.

Primérné déti zacinaji mluvit na pielomu prvniho roku zivota. Slova, ktera tvoii, byvaji vétSinou
jednoslabi¢nd nebo dvouslabi¢na. Naptiklad ,,mama, tata, baba” sestdvaji ze dvou slabik. Dité by
mélo slySet predevsim slova, kterd jsou snadnd pro vyslovnost, aby se utvrdilo spojeni mezi
artikulacni a sluchovou ptedstavou slova. V tuto dobu je dobré s détmi prohlizet knizky, které uz dité
nevnima jen jako pfedmét, ktery by chtélo vkladat do st a okusovat. Dit¢ uz udrzi dostatek pozornosti

a dokéze se soustfedit na urcity ilustrovany vjem.

2. FORMAT A GRAFICKA UPRAVA DETSKYCH KNIH

Vzhled, velikost a tim i prvni dojem z obalky knizky je velmi dilezity pii jejim vybéru pro déti.
Pro nejmensi déti se vytvari pfevazné leporela, ta maji pevné desky a nevadi jim tolik ,,neohrabany”
piistup déti, které je zprvu ¢asto kouSou a poznavaji spiSe hmatové. Leporela maji vyhodu také v tom,
kdyz déti lezi na btisku, tzv. ,,pasou koniky”, tak je mohou mit postavené pfed sebou. V takovém
pripadé¢ jsou déti motivovany ke zvedani hlavicky, zabavi to jejich pozornost a umozni to jejich
nasledny rozvoj. DalSim druhem knizek, ktery je uren zejména pro ty nejmensi déti, jsou latkové
knizky. Tém nevadi téméetf Zadny neopatrny kontakt a jejich hlavni vyhodou je jejich odolnost vici

jiz zminovanému "neohrabanému" détskému zachéazeni.

Détské knizky jsou ve vétSiné piipadt formati mensSich, nez je A4. To kvuli tomu, Ze je pro déti
s takovou knizkou snadné&j$i manipulace nez s knizkou velkou. Dtlezitym rozhodnutim ilustratora je
také to, zda bude format horizontalné nebo vertikalné. U détskych knizek je na rozdil od literatury
pro dospélé volen spiSe horizontalni format, to pravé proto, Ze opticky pusobi jako vétsi plocha.
V détskych knizkach se také Casto setkavame se ¢tvercovym formatem, ktery je pohodlny nejen pro

déti, ale mimo jiné se s nim dobfe pracuje praveé pii samotné ilustraci.
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2.1  Zajimavé zpracovani knih pro déti

V mnoha knihkupectvich, online anebo na dal$ich riznych prodejnich mistech je mozné knihy pro
déti nakupovat. Na vybér se nam nabizi knihy nejen obycejné tisténé, ale také mohou disponovat
riznymi vychytdvkami, zaujmou nezvyklym zpracovanim, volbou barev ilustraci ¢i pouzitym
materidlem. Proto zde niZe uvadim hned nékolik vybranych ptikladii zajimavého zpracovani détskych

knizek:
2.1.1 Kontrastni knizky

Na trhu s détskymi knihami nalezneme spoustu neobvyklych knizek, které jsou rozsifeny o néjakou
zajimavou a atraktivni funkci. Jednu takovou zajimavou funkci nabizeji kniZzky pro nejmensi
S vyuzitim kontrastu mezi ¢ernou a bilou barvou. Protoze déti od narozeni nerozlisuji vSechny barvy,
da se tici, ze do urcité doby vidi pouze Cernobile. Dalsi barvu, kterou dokazi rozeznat, je Cervena.
A proto jsou ¢ernobilé prvky v téchto knihach doplnény pravé cervenou barvou. Takové knizky tedy
rozvijeji vnimani toho, co je dit€¢ opravdu schopné vnimat. Obrazek 1 slouzi jako ptiklad kontrastni
knizky. Jednd se o knihy pro nejmensi, tedy je vidét, ze knizky neobsahuji text, ale pfedev§im

jednoduché ¢ernobilé obrazky doplnény o ¢ervenou barvu.

=ry - KONTRASTNI
ks amimio ZVIRATKA

\
Zvirata

- e

Obr. 1 Ukazky kontrastnich knizek pro nejmensi
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2.1.2 Latkové knizky

Latkové knizky si zprvu zacaly tvofit maminky samy doma. Tim, Ze si je Sily zeny podle piedstav,
zacaly si do té€chto knih pfidavat riizné zajimavé a pro déti atraktivni prvky jako naptiklad riznorodé
materialy, vzory, struktury, knoflicky, sntirky nebo tfeba suché zipy, které umoznuji manipulaci
s jednotlivymi ¢astmi knizky. Déti mohou s témito prvky rizné nakladat, ptipinat, odepinat, skladat
je v rizném pofadi, coZ umoznuje rozvoj jejich motoriky a piedstavivosti. Napiiklad v ukézce
obrazku 2 je knizka s pejskem, jehoZz jazyk miize dit€ pomoci knofli¢ku pfipnout ke kosti¢ce apod.
A protoze tyto knihy nabraly mezi maminkami na popularité, neni nyni nutné si takovou knihu doma
ruéné sit’. Osobné jsem je v klasickych knihkupectvich neobjevila, ale na internetu je jich nabizeno

pomérné mnoho.

Obr. 2 Ukazky latkovych knizek pro nejmensi
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2.1.3 KniZKky s pohyblivymi prvky

Tento typ ilustrovanych knizek je urcen pro déti zhruba od jednoho roku, najdeme jej snad ve vSech
knihkupectvich, a ackoli se vyskytuje na trhu pomérmné kratkou dobu, jedna se mezi détmi o velice
oblibenou variantu. Diky témto knizkdm se stava poznavani novych véci hrou. Tento typ umoznuje
nejen rozvijet mozek ditéte, ale také napomaha jemné motorice. Objevuji se zde otviraci okénka,
posuvné prvky atd. Napftiklad dité str¢i prst do otvoru, lehce zatahne, ¢imz se umozni nahlédnout za
»oponu” a poznat néco nového. Podobné¢ funguje i priklad na obrazku 3 s rizovym koleckem, se

kterym dité otac¢i do té doby, nez se objevi v okénku kot’atko.

) W avt! m"gg;w-m avdt hhou! "sé' 'Em’
FARMA Zuifiata MYSACKU?
% = .

oy

Obr. 3 Ukazky pohyblivych knizek pro nejmensi

2.14 Puzzle knizky

Puzzle knizky jsou podobné vyse zminénym pohyblivym knizkam. Také je jejich vyhodou rozvoj
jemné motoriky ditéte. Rozdil je v tom, ze prvky jsou zcela odnimatelné od knizky. Dité zkouma
tvary a snazi se je dostat na spravné misto. Napiiklad na obrdzku 4 jsou hned tii ptiklady, kazdy
obrazek sestava z odliSného poctu dilkl. V piipad¢ kravicky se jedna o jeden dilek, takova varianta
je jednodussi a vhodna pro mensi déti. Kocicka se sklada jiz z vice dilkl a krtek je tvotfen klasickymi
puzzliky.

Yaurute \

Vv @ mhow ‘
- oo | Mnst o 5t wraje s€ SV‘:im
- r (& Kot oo\oengm klubicke,

VESELA PUZ2LE
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3. KNIHAAILUSTRACE

Kniha a jeji ilustrace je nedilnou soucasti vyvoje kazdého ditéte. Je to nejstar$i, nejucinngjsi
a nejtrvalejsi prosttedek pro u€eni se novych véci. Kazdy z nas mél doma néjakou obrazkovou knihu,
kde poznaval zvifatka, barvy, ovoce a okolni svét. V dnesni dob¢ je na trhu spousta takovych knih,
a proto se vétSinou orientujeme podle sympatie ilustraci. ProtoZe jsou obrazkové knizky prvnimi
ucebnimi materidly, se kterymi se formujici a objevujici ¢lovek setkava, snazi se dnesni ilustratofi,
autofi a nakladatelé détskych knih rozsitit spektrum o knihy s pfidanou hodnotou, ktera je pro cloveéka
v dne$nim rychlém svété dilezitd. Od klasicky tisténych knih se dostavaji k interaktivnimu pojeti

knihy a zapojeni ditéte do jakési hry, aby u tohoto u¢ebniho materialu vydrzelo co nejdéle.

Pojem ilustrace knihy je prvek, ktery doprovazi a umociiuje pocity nebo rozviji fantazii ¢tenare ¢i
pozorovatele tedy mensSich déti. Ma také funkci délat text srozumitelnéjsim, coz dokazuje i ptivod
slova, z latinského “lustrare”, které znamena "osvétlit". A etymologie je také patrna z italského slova

“illustrare”, které v ceském prekladu znamena ,,vysvétlit”. [1]

[lustrace miZou mit rozmanité podoby, je povazovana za druh malifstvi. Ve vétsiné ptipadl je bézna

kresba, malba, akvarel, objevuji se vSak také fotografie, rytiny, dfevoryty, linoryty ¢i kolaze.
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3.1 Ilustratori

V této kapitole se zabyvam pojmem "ilustrator", otazkou, kdo to vlastné je a jaky méa vyznam pro

knihu, a také tim, jaky rozdil vlastné nalezneme mezi ilustratorem, grafikem a malifem.

Umélci jako napiiklad grafici, malifi nebo sochafi tvoii ,,sami za sebe®, kdezto ilustratofi svoji
vytvarnou piedstavu tvoii dle daného textu. Popisované prostiedi, pro které tvofi, ma jista pravidla
a hranice. Pres tahle omezeni ale neni ilustrator ,,sluha” knihy, je vice partner s autorem textu
a typografem (ve vétSin¢ détskych knih tuto roli zaujimad sam ilustrator), s nimiz sdili praci na
konecné podobé knihy. Dobfii ilustratofi jsou velmi vnimavi a maji cit pro vystizeni atmosféry

a charakter textu.

Mezi ptedchidce ilustratord knih miiZzeme pocitat jiz Jana Amose Komenského (1592—-1670). Mezi
jeho pedagogické principy patiila nazornost, kterou naplnila ilustrace. Jako naptiklad jeho dilo Orbis

pictus — Svét v obrazech, ktery se stal velmi oblibenou ucebnici pravé diky obrazktm.

Velmi dilezitym muze byt také Mikolds Ales (1852-1913), ktery v ¢echach zacatkem 20. stoleti
polozil zakladni kameny ilustraci knih pro déti a mladez. Ilustrace tohoto autora se ¢asto objevovaly

v ucebnicich.

3.2 Cestiilustratori détskych kniZek

Rozvoj ilustrace v historii knih pro déti a mladeZ nastal obzvlasté ve 20. stoleti, kdy se zacala diky

wrve

se bézné ilustrace v knihach nevyskytovaly.

Ve vétsing Ceskych rodin nalezneme détské knizky ceskych ikon a legendarnich ilustratorti Zdenka
Milera, Heleny Zmatlikové, Josefa Lady, Adolfa Borna a dalSich. Pro déti jsou ilustrace téchto autorti
velmi lakavé a mezi ostatnimi autory vy¢nivaji. Proto jsem se rozhodla nékterym z nich vénovat
pozornost. Mezi mé osobné& nejoblibenéjsi a piedni ilustratory patii Josef Lada, Zden€k Burian, Josef
Capek, Jiti Trnka, Zdengk Miler, Ondfej Sekora. Jejich ilustrace jsou nam dobie znamé, na jejich
kresbach jsme vyristali. Mezi souasné a mé oblibené ilustratory patii Galina Miklinova, Petr

Smalec, Alzbé&ta Skilova a Andrea Tachezy.
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3.21 Zdenék Miler

Zden¢k Miler (*1921, $2011) byl ¢esky ilustrator, vytvarnik animovanych filmu a rezisér. Vystudoval
grafickou Skolu v Praze. Studium na Vysoké Skole Uméleckoprimyslové pierusila valka,
s uméleckou ¢innosti a animovanym filmem se zacal zivit v roce 1941 ve zlinskych filmovych
ateliérech. Po valce dokoncil vysokou skolu a v roce 1945 pod vedenim Jifiho Trnky zacal pracovat
vV barrandovském studiu Bratii v triku. Tii kudrnati kluci v pruhovaném namoinickém triku ve
firemnim logu jsou praci pravé Zdenika Milera. Jeho prvnim animovanym filmem se stalo dilo
s nazvem O milionari, ktery ukradl slunce podle namétu Jittho Wolkera. V roce 1957 vyhral na
détském filmovém festivalu velmi prestizni ocenéni Benatského lva, a v roce 1958 cenu festivalu

Montevideo. V roce 2006 obdrzel medaili za zasluhy a mnoho dalSich ocenéni. [2]

Byl jednim z nejpiednéjSich ¢eskych ilustratorti, jehoz dilo je dnes zndmé a popularni i za hranicemi
Ceské republiky. Krteéek se objevuje nejen v knizkach, na détskych leporelech a v animovanych
filmech, kterych je natoceno kolem 50, ale setkdvame se s nim tieba i v hrackaftstvich jako s plySovou
hrac¢kou. Postavi¢ku krtecka zna témér cely svét. Krtecek jakozto plySovy se dostal diky astronautu
s Ceskymi kofeny Andrew Feustelovi do vesmiru. Postavicka krteCka se dostala také do
3D animovanych pohadek, které uz nejsou vytvoreny v ¢eskych studiich, ale v zahrani¢ni produkei.
M¢ oblibené ilustrace jsou také z knizek O veselé masince, Kuratko a obili nebo Kubula a Kuba
Kubikula.

Jak miizeme v ukdzkach vidét, ilustrace, které Zdenc¢k Miler tvofil, si ¢asto nejsou piilis podobné,

jsou malovany riznymi styly, ale pestrost barev jeho tvorbu spojuje (viz obrazek 5).

f - Y
O VESELE mnilﬂcg‘ | ushTROs

Vladislav
Vancura

Obr. 5 Ukazky z tvorby Zdenka Milera
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3.2.2 Helena Zmatlikova

Helena Zmatlikova (*1923, +2005) byla ¢eska maliika a ilustratorka. Na popud tatinka, ktery véfil

wevr

akademii, poté ptesla na Rotterovu skolu kresby a propagacni grafiky.

Mimo ilustraci a malbu se vénovala také ndvrhliim a kresbam v mdédnim priimyslu. Navrhovanim
kabelek si privyd€lavala pii studiich. Kreslila také vtipy, které byly zvefejnovany v novinach ¢i
casopisech. Po valce pracovala pro mnohéd nakladatelstvi, zejména pro Albatros, kde se stala
kmenovou ilustratorkou. Knihy, které ilustrovala, byly pieklddany do mnoha jazyki a vychazely

V zahranici 1 s originalnimi ilustracemi, tudiz je jeji dilo znamo détem takika z celého svéta.

Za své ilustrace ziskala fadu ocenéni jako naptiklad Nejkrasnéjsi kniha roku 1957, 1958 a 1992, cenu
nakladatelstvi Albatros 1972, Détska kultura Tokio 1972 a dal$i. V roce 1958 se podilela na svétové
vystaveé v Bruselu. Pracovala také jako vytvarnice ve filmovém primyslu, naptiklad ztvarnila ptibéh

0 kocouru Modroockovi. Mezi jeji nejznaméjsi ilustrované knihy tadime Honzikovu cestu, Déti

z Bullerbynu a Slabikdr. [3]

llustrace této autorky jsou ¢isté, maji velmi piijemné barvy, ¢imz pisobi pozitivnim dojmem, a proto
jsou détmi tak oblibené. Narozdil od Zdeiikka Milera si je tvorba Heleny Zmatlikové vzdy velice

podobna a tim jsou jeji ilustrace snadno rozeznatelné, jak mizeme pozorovat na obrazku 6.

Obr. 6 Ukazky z tvorby Heleny Zmatlikové
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3.2.3 Galina Miklinova

[lustratorka Galina Miklinova (*1970) je Ceskd rezisérka, ilustratorka a vytvarnice animovanych
filmd. Vystudovala Stfedni umeéleckoprimyslovou Skolu v Uherském Hradisti, pot¢ Vysokou
uméleckoprimyslovou Skolu v Praze, ale také animovany film na Humberside University ve

Velké Britanii. Absolventska prace s nazvem Biograf vyhrala spoustu ocenéni.

Za dlouhodobé spoluprice s basnikem Pavlem Srutem se Galiné podafilo vytvofit spoustu
ilustrovanych knih jako Priserky & priseri, Verunka a kokosovy dédek nebo Lichozrouti se vraceji.
Kniha LichozZrouti navzdy vyhrala v roce 2009 cenu Magnesia Litera a v roce 2011 obdrzela ocenéni

Kniha desetileti pro deti a mladez. [4]

Je také autorkou série veéernickii O kanafiskovy pro Ceskou televizi, kde jsem jeji tvorbu zahlédla

poprvé. Jeji styl kresby mne velmi zaujal. Technika tuse kombinované s barvou je mi velmi blizka.

Barevnost je drzena v nékolika odstinech, které k sobé¢ ladi a ilustrace plisobi tak pfijemné¢.

7 I
14 4 /i

—

schod fijna 207¢ ”‘. G
Obr. 7 Ukazky z tvorby Galiny Miklinové
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3.24 Alzbéta Skalova

Graficka, ilustratorka a malifka Alzbéta Skéalova (*1982) je dcerou vyznamného ceského umélce
Frantiska Skaly, zakladatele umélecké skupiny 7vrdohlavi. Vystudovala Vysokou Skolu
uméleckoprimyslovou v Praze, béhem téchto studii absolvovala n€kolik prestiznich stazi v zahranici,
Ecole Estienne Paris a Maryland Institute College of Art v Baltimore, kde se zaméfila pfevazné na

grafiku, hlubotisk a litografii.

Tvoti filmy, grafiky, kolaze, ale obzvlasté akvarely a obrazy. Akvarelovou techniku vyuZziva pro
zachytavani svych myslenek, lidskych tvafi, pocitl, snli, vzpominek a vytvaii si tim jakysi denik.
Naopak velké obrazy jsou velmi promyS$lené a vyuzivd v nich netradi¢ni techniky jako ,,suchy*

akvarel s textilnim efektem nebo vySkrabavani do sadrokartonu imitujiciho omitku.

Je velmi nadanou umélkyni asva dila vystavovala napiiklad v Némecku, Italii a dokonce
I v Japonsku. Jako ilustratorka také ziskala spoustu ocenéni, naptiklad Nejkrasnejsi kniha roku 2008,

2009, 2010, 2012 nebo Magnesia Litera za knihu pro deti a mladez (2011). [5]

Styl Alzbéty Skalové je Cisty a jednoduchy, kombinuje malbu a kol4dz. Barevnost je v tlumenych
a pastelovych tonech. Barvy jsou néZné jako jsou nézné ilustrace samotné. Ukdzky z jeji tvorby

nalezneme na obrazku 8.

Alzbéta Skdlova

Obr. 8 Ukazky z tvorby Alzbety Skalové
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3.3 Z.ahraniéni ilustratori

V ramci vyzkumu pro tuto praci jsem narazila na spoustu kvalitn€ zpracovanych a krasnych knih, coz
bylo pro mne velice pfijemnym zjisténim. Jsem rada, ze jsem objevila mnoho talentovanych
soucasnych umélct, kterymi bych se mohla inspirovat. V této kapitole budu vénovat n¢kolik radka
ilustratorkam Rocio Bonille, Oksan¢ Bula, Isabelle Arsenault a také australskému umélci Oliveru

Jeffersovi.

3.3.1 Rocio Bonilla

Vyjimecnou ilustratorkou pro déti se stala Rocio Bonilla (*1970), ktera vystudovala pedagogickou
univerzitu ve Spanélsku v Barcelong. Absolvovala kurzy u vytvarnikd, ilustratorti Ignasi Blanch
a Roger Olmos. Milovala malbu, fotografii a uméni, ale zhruba dvanact let pracovala v marketingu
a kresbé ¢i malbé se nevénovala. K tomu ji znovu piivedly az déti, kdy se jeji kariéra ilustratorky
probudila. Krom¢ ilustraci v knihach je mozné vidét jeji vytvory také v ¢asopisech, na plakatech nebo
ve formé nasténné malby. Je mozné si ji najmout a nechat si vymalovat détsky pokoj pfimo na miru,

na ¢emz je krasné€ vidét, jak ji détské ilustrace bavi a napliuji.

Jeji ilustrace a knihy jsou hodné popularni a jsou vydavany riaznymi vydavateli ve spousté zemich

napt. USA, Recku, Nizozemsku, Polsku, Kanadg, Koreji nebo Cing. [6]

Osobné¢ je mi tvorba Rocio Bonilly velmi sympatickd a je mou velkou inspiraci. Technika akvarelu
dodava ilustraci néZnost a stylizace kreseb naopak dodava urcitou jiskru. Barevnost autorka drzi
V tlumengjsim spektru, coz dodava Cisty dojem. Ilustrace jsou milé a ¢asto velmi vtipné. Jako ptiklad

jeji prace jsem vybrala nasledujici obalky knih, které jsou na obrazku 9.

No Xx

-fickn 4

l \ / e a ? 4
Obr. 9 Ukazky z tvorby Rocio Bomlla
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3.3.2 Oksana Bula

Mlada, velmi talentovana ilustratorka Oksana Bula (*1989) je vytvarnice détskych knizek z Ukrajiny.
Dnes zije a pracuje ve Lvové. Tlustrace této umélkyné jsou u déti velmi oblibené. Jeji specificky

rukopis plisobi piijemné a klidng. Tato autorka vydala uz mnoho knih i v Ceské republice.

Sama se povazuje za Tukoni mamu. Tukoni jsou rizné postavicky obyvajici a milujici les. Staraji se
o zvifata a rostliny. Neni to jejich préce, ale d¢laji to radi. Kazdou postavicku ma popsanou na svém
webu. Tyto lesni postavy si ziskaly srdce mnoha lidi po celém svété. Pro jejich popularitu tvoii

Oksana Bula s jejich motivy i rizné predméty jako kalendafe, pohlednice, plakaty, tricka nebo broze.
[7]

Ilustrace jsou malovany tak, Ze vypadaji jako kolaZze, maji n€kolik plani. Oksana Bula maluje zvitatka
z par tvar(, které ale peclive prostinuje a tim vytvafi jednoduchy, ale efektni dojem. Autorka ma rada
ptirodu a Zivotni prostiedi, proto i tematiku svych kreseb sméfuje timto smérem. Nendsilnou formou
pomoci smyslenych postavicek se snazi privést k této zalibe i déti. Na obrazku 10 obalka knizky vlevo
zobrazuje Tukona v listi a kvétech, vedle je ptiklad jeji ilustrace zviratek v lese, kde je vidét jeji

rozvrzeni a planovani obrdzku (obrazek ma jasn¢ oddélené popiedi a pozadi).

OKSANA BULA-

0N| / 1t %
A

i ZACHRANILI STRON

Obr. 10 Ukazky z tvorby Oksana Bula
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3.3.3 Isabelle Arsenault

cey

Isabelle Arsenault (*1978) je kanadska ilustratorka zijici v Montrealu. Vystudovala zde graficky
design na Université du Québec a Montréal. Po ukonceni studia se specializovala na ilustraci. Dosahla
mezinarodniho uznani za svou praci. Celkem tiikrat vyhrala prestizni ocenéni Governor General’s
Award za détskou literaturu. T¥i z jejich knih se staly Nejlepsimi ilustrovanymi knihami roku New

York Times, posledni ocenéni vyhrala v minulém roce (2019) s knihou Just Because. [8]

Poezie vyjadrena grafickym vesmirem Isabelle Arsenault, jemny tok linii a celkové kouzlo jejich knih
ji u€inily jednim z nejzndméjsich a uznavanych ilustratori Quebeku. Ve své tvorbé vyuziva akvarel,
ale v nekterych piipadech muzeme vidét stopy koldze. Na piikladech jeji tvorby na obrazku
11 miZzeme pozorovat, ze atmosféru kreseb podtrhuje vyuzitim pievazné kombinaci Cernobilé

doplnénou o dalsi jednu nebo dvé barvy.

Every night,
when you

gofo sleep,

Kyo Maclear / Isabelle Arsenault

Obr. 11 Ukazky z tvorby Isabelle Arsenault
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3.34 Oliver Jeffers

Oliver Jeffers (*1977) je australsky vizualni umeélec a autor pracujici v oblasti malifstvi,
bookmakingu, ilustraci, kolazi, performance a sochafstvi. Vyrostl v Belfastu v Severnim Irsku, kde
vystudoval Hazelwood College a velmi prestizni University of Ulster. Nyni Zije a pracuje
vV Brooklynu. Zvédavost a humor jsou zédkladnimi tématy celé jeho praxe jako umélce a vypravéce.
Vétsinu svych knih nejen ilustroval, ale také napsal. Jeho knihy jsou velmi oblibené a byly pielozeny

do vice nez 45 jazyku a na celém svété se prodalo pres 12 miliont vytiski. [9]

Prvni détskou knizku How to Catch a Star vydal v roce 2004. Nasledujici obrazek 12 uvadi par

stranek z této jeho knihy:

He dreamed how this star might be his friend.
They would play hide-and-go-seek and fake fong walks fogether.

Obr. 12 How to Catch a Star

O rok pozdé¢ji vydal dalsi knihu Lost and Found, ktera je urcena prevazné détem predskolniho véku.
Nejen, ze ziskala fadu ocenéni, ale také podle ni vznikla animovand verze, ktera vyhrala ptes
40 mezinarodnich ocenéni. Na obrazku 13 miizeme vidét rozdily mezi jeho ptivodni ilustraci

a pozdé&ji vzniklou animovanou verzi.

LOSTanD FOUND

Lost ;nd Found

Obr. 13 Lost and Found
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Knizka Here we are byla pieloZena do Cestiny jako Tady jsme doma. Tato knizka mé velmi zaujala
a vlastné i privedla k tomuto ilustratorovi. Kresby mne zcela ohromily a ja si je zamilovala (proto zde
nemohl Oliver Jeffers chybét). Tuto knizku napsal a ilustroval, kdyZ se mu narodil syn a on pfemyslel,
co by m¢l svému synovi od za¢atku ptredat. Kniha je zpracovanid humornym a origindlnim stylem. Je
nejen o tom, jak se mame chovat k planeté, ale 1 k sobé navzajem. Ptiklady ilustraci z této knihy

uvadim na obrazku 14.

TADLISME

~ DOMA

NE ZACA TECNIKY

+

*

Obr. 14 Here we are

Oliver Jeffers tvofi minimalistické a jednoduché ilustrace, typicka technika je pro néj akvarel a ¢asto
vyuziva ruéné psané fonty (viz nize obrazek 15). Rukopis tohoto umeélce je ztetelny ze vSech jeho
ilustraci. Je drzitelem mnoha ocenéni jako napfiklad New York Times Best Illustrated Children’s
Books Award, Bologna Rigazzi Award, An Irish Book Award a United Kingdom Literary Association
Award. V poslednim roce ilustroval mnoho knih. Jeho autorska, ilustrovana kniha The Fate of Fausto,

ktera vysla v zati 2019 vyhrala ocenéni v kategorii 10 nejlepsich knih roku 2019.

rf‘gg +
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OLIVER TEFFERS sl G &, bY OLIVER JEFFERS
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4. TYPOGRAFIE

Kyvalitni typografické zpracovani je dillezitym prvkem pfi navrhovani a tvorbé knihy. V prvni fad¢ je
dalezité vybrat spravnou rodinu pisem, jiz bude grafik text sazet. Pismo by mélo byt dobfe Citelné.
Vétsinou se pii delSich textech vyuziva serifové pismo, které tak neunavuje oko ¢tenafre, jako pisma
grotesk, ktera jsou pak vhodngjsi pro text kratiho rozsahu. Citelnosti také napomaha stiedni vyska
fontu, proto je vhodné zvolit pismo s vyssi stfedni vyskou. Na diakritiku se ¢asto zapomina, prestoze
ve velké mife dotvaii vzhled a ,,vahu” pisma, a tedy velmi ovliviiuje Citelnost daného textu. Pti vybéru
fontu je tedy tfeba si dat pozor, nejen na to, zda obsahuje vSechna diakritickd znaménka, ale také
ostatni znaky. Citelnost rovnéZ ovliviuje i velikost textu, zejména jedna-li se o knihu pro déti
a mladez. Takovi zacinajici Ctenafi Ctou text pismeno po pismenu a rozpoznavaji a seznamuji se
S jednotlivymi znaky. Proto je volba fontu u knih pro dosp€lé a pro déti rozdilna. Volba fontu se
pfizptisobuje konkrétnimu ¢tendii. Pozor bychom si méli davat 1 na spravné déleni slov, nenechavat
jednoznakové predlozky na konci fadka a volit spravné znaménka (spravné pouziti spojovnika ¢i

pomlcky, vypustky, uvozovky, ligatury, atd.).

Nemén¢ dilezité je také dodrzeni zvolené¢ho layoutu knihy, aby nebyla naruSena kompaktnost
a jednotna estetika designu knihy - zvolené okraje, popiipad€ zvolené strankové registry (sazba, pii
které se v prithledu prvni a posledni fadek kryje), fadkové registry (sazba, pii které se v pruhledu
kryji vSechny tadky), uprava odstavcl (kterd by méla byt rovnéz jednotnd), potieba je také dat si
pozor na sirotky (posledni fadek odstavce, ktery se jiz nevejde do predem uréeného prostoru sloupce
a prelije se tak do dalSiho sloupce nebo na dalsi stranku, a stdva se tak prvnim samostatnym fadkem
- je to hruba saddzacské chyba) ¢i vdovy (prvni fadek odstavce zapomenut v pfedchozim sloupci, nebo

na ptedchozi strance).

5.  NAKLADATELSTVI

V Ceské republice nalezneme hned nékolik nakladatelstvi, ktera se specializuji na détskou literaturu.
Ve své praci bych se chtéla vénovat nejen tomu nejzndméjSimu jako je Albatros, ale také méné
znamému nakladatelstvi Baobab. V dnesni dobg, kdy je trh zahlcen kde ¢im, se musi velmi dikladné
hledat néco zajimavého, hezkého. V této kapitole tedy uvedu nékolik piikladd, které me velmi

zaujaly.
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5.1 Albatros

Nejstardi, nejvétsi nakladatelstvi pro déti a mladez v Ceské republice je Albatros. Bylo zaloZzeno
vroce 1949 s nazvem SNDK (Statni nakladatelstvi détské knihy), ale v roce 1969 piejalo nazev
Albatros. Nakladatelstvi vzniklo v dob¢, kdy probihalo znarodinovani a slucovani soukromych
podnikél. Prvni vydand publikace byla kniha od Karla Jaromira Erbena Rikej si a hraj. V roce
1982 vydal Albatros knihu Eduarda Storcha Osada Havranii, v historii s nejvy$$im jednorazovym
nakladem a to 250 000 tiska. ,,Kdyby nékdo vsechny vydané knihy Albatrosu svazal do jedné, vazila
by jako 70 000 sloniz**. Jak jsem jiz vySe zminila, Helena Zmatlikova byla jednim z mnoha autort,
jejiz knihy v Albatrosu vznikaly. Nejvydavanéjsimi autory jsou Josef Lada, Zdenck Miler a Vaclav
Ctvrtek. Krtedek Zdeika Milera, ktery vychazel také v Albatrosu byl doposud prelozen do 28 jazyki.
Mimo to, ze je nejznaméjSi knihou tohoto nakladatelstvi, se zaslouzil v Albatrosu o vznik
samostatného oddéleni zahrani¢niho obchodu v roce 2009. Toto nakladatelstvi stoji také za ceskym

vydanim Harryho Pottera od spisovatelky Joanne K. Rowlingové.

V minulém roce oslavilo 70 let své existence. Za tu dobu se pravem pysni vice nez 13 000 leporely
pro nejmens$i, pohaddkovymi knihami, vytisky détské poezie, dobrodruznym vypravénim,
encyklopediemi, nebo knihami pro zacCinajici ¢tenafe s velkymi pismeny, zkratka knihami pro déti
a mladez v celkovém nakladu ptes 350 miliont kusii vytiskd. V soucasné dobé Albatros vyprodukuje
pfes 150 knih ro¢né. Hled4d a objevuje nové Ceské i zahrani¢ni autory a ilustratory. Redaktofi
Albatrosu se také snazi dat kniham ,,novou dusi”, kdy spoji klasické autory se sou¢asnymi ilustratory
a vznikaji tak velmi napaditd dila, napfiklad kniha Anna ze Zeleného domu ilustrovana Ivonou
Knechtlovou nebo Maly princ doplnén ilustracemi Elisky Podzimkové (viz obrazek 16). Touto

metodou ziskava Albatros mnoho novych a mladych ¢tenart.
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Ywe

5.1.1 Maja Sifstromova — Ilustrovany atlas neuvéritelnych fakti o zviratech

[lustrovany atlas neuvétitelnych faktt o zviratech je kradsna a zajimava, ilustrovana knizka od Svédskeé
autorky Maji Safstromové. Tahle knizka neni ur€ena pro ty nejmensi déti, nicméné myslim, Ze by je
mohla zaujmout podobné jako starsi déti, mladez ¢i dospelé. Kniha mé cernobilé obrazky a prestoze
ma 120 stran, mnoho textu zde nenajdeme. Co ale naopak vcetné¢ krasnych ilustraci nabizi, jsou
ohromujici zajimavosti, které pozornost ctenare rozhodné€ zaujmou. Ilustrace jsou pomérné realistické
a zvitatka jsou dobfe rozeznatelna. Osobné€ se mi tenhle typ ilustraci velmi libi a zaujal mne svou

originalitou a jsem rada, ze jsem tuhle knizku objevila.

Par zajimavosti vam zde prozradim. PStrosi dokazi bézet rychleji nez koné¢, ale neumi couvat. Véelky
nikdy nespi. Chobotnice ma tfi srdce a tucnaci se sméji, kdyz je nékdo lechta. Jeji krasné ilustrace
muzeme vidét na obrazku 17.
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Obr. 17 Ukdzky z knihy Ilustrovany atlas neuvéritelnych faktii o zviratech
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5.2 Baobab

Nakladatelstvi Baobab bylo zaloZzeno roku 2000 v Praze Jurajem a Terezou Horvatovymi, jako malé
rodinné nakladatelstvi. Toto nakladatelstvi vzniklo nejen pro vydavani vlastni tvorby, ale také pro to,
aby pomohlo obnové naruSené tradice kniznich ilustraci a knih pro déti, mladym autorim
a ilustratorim, kteti by se jinak na trh jen tak nedostali. V roce 2008 spojili své sily s nakladatelstvim
GplusG, které bylo zalozeno roku 1995. Zprvu byl zamér vydavat tfi az pét knih ro¢né, ale to se brzy
zménilo. Nakladatelstvi Baobab se rozrostlo a roéné mu vychazi 20 az 25 tituld (priklady jimi
vydéavanych knih uvadi obrazek 18). Spolupracuji s desitkou autord, spisovatelt, ilustratort. Nabizeji
prostor i pro mladé talentované umélce a snazi se rozvijet fenomén détskych autorskych knih. Mapuyji
souCasnou evropskou literaturu pro déti a mladez a jejich snahou je sezndmit Ceské Ctenaie

S nejzajimavéjSimi ilustratory a autory 20. a 21. stoleti.
Baobab se snazi nejen vydavat knihy, ale také iniciuje a organizuje mnohé kulturné-literarni akce
nekomercni literatury, divadla, vystavy a také potada literarni Cteni. Nejvyznamnéjsi akci je festival

Tabook, ktery se kona kazdoro¢né€ na ptelomu zafi a fijna v Tabote. [10]

Dick Bruna
Jaka je to barva, Miffy?

Obr. 18 dezky z knih vydané nakladatelstvim Baobab
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521 Michaela Kukovi¢ova, Olga Cerna — To je Praha

Knizka To je Praha napsana Olgou Cernou (*1964), ktera vystudovala agronomii a pracovala
Vv laboratofi, knihovné¢ a knihkupectvi, je dnes kmenovou autorkou nakladatelstvi Baobab. Ve
spolupraci s timto nakladatelstvim vydala knihy, které jsou pravidelné¢ ocefiovany Zlatou stuhou
IBBY. Spolupracovala také s jiz vySe zminénou ilustratorkou Alzbétou Skalovou na knize Poklad

starého brouka, za kterou ziskaly 3. misto Nejkrdasnéjsi kniha CR v roce 2007. [11]

Kniha To je Praha ilustrovand Michaelou Kukovicovou (*1968), ktera vystudovala prazskou
UMPRUM, tvofi knizni a ¢asopisecké ilustrace, vénuje se animaci a rezii videoklipt a kratkych filmu.
Knizky vydava nejen v nakladatelstvi Baobab, ale také v Labyrintu a Albatrosu. Pracuje pop-artovym
zpusobem, vyuzivd nalezenych materidld a dava jim novy zivot. Ziskala ceny v soutézich

Nejkrasnéjsi kniha roku nebo Zlata stuha. [12]

V roce 2016 ziskala kniha Cestné uznani na velmi prestiznim svétovém festivalu détské literatury
Bologna Children's Book Fair. Kniha pojednava o Praze nevydanym pohledem, ¢tenafe zavede na
mista zndma i neznama, ukaze mu riizna zékouti, ostrovy, parky, dozvi se, kolik mostt vede pies feku
Vltavu a kam az dohlédne z Zizkovské véze nebo vypravi naptiklad o hrdinském &inu sira Nicholase

Wintona. Obalku této knihy a ptiklad jeji ilustrace nam ukazuje obrazek 19.
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5.2.2 Aino-Maija Metsola

V nakladatelstvi Baobab také vyslo nékolik knih od ilustatotky Aino-Maija Metsola (*1983). Nadana
designérka a ilustratorka Zijici v Helsinkach, kde také vystudovala Vysokou §kolu uméni a designu.
Pouziva rozmanity vybér technik od akvareld, inkoust, znacek, kvasi, femeslnych obraz az po
vzory. Mezi jeji tvorbu patii i ilustrace pro rizné povrchy vcetné textilu, odévu, stolniho nadobi,
tiskovin a knih. V soucasné dobé se primarn¢ zaméfuje na vyrobu obrazll na papife. Klade diraz na
pusobeni barev a jednoduchych tvara. [13] ,,Hracky, knizky, sesity i odévy, tam vsude se uplatiuji
domdckeé i jemné melancholické ilustrace Aino-Maija Metsoly. Jeji zajem o vzor, dekor a rytmus

plochy se projevuje také v praci pro textilni spolecnost Marimekko™ *

Knizky od této autorky jsou u déti velmi oblibené, jak pro svou barevnost, tak pro jednoduchost

ilustraci (viz obrazek 20). V knizce jsou také interaktivni prvky napiiklad ,,okénka”, kterd pod sebou

ukryvaji néjaké tajemstvi.

1 Aino-Maija Metsola | Ceské ilustrované knihy pro déti | Baobab Books. O Baobabu | ceské ilustrované knihy pro déti |
Baobab Books [online]. Dostupné z: http://www.baobab-books.net/aino-maija-metsola
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6. DIGITALNI PRESAH

V této kapitole se zaméfuji na rozsSifenou realitu a mobilni aplikace pro déti. Déti, které jsou
vychovavany v dnesni zrychlené a uspéchané dobé se s digitdlnimi technologiemi setkavaji téméf od
narozeni. Je mnoho vyzkumt, které se zabyvaji tim, zda je to pro déti dobré Ci Spatné. To je vSak ve
vysledku pouze otdzkou vychovy rodicii, kdy zacnou své potomky s technologiemi seznamovat. Dle
mého presvédceni lze tyto technologie vyuzit pro rozvoj ditéte, a proto jsem se rozhodla ve své

bakalaiské praci tyto dvé odlisna rozhrani (kniha, aplikace) propojit.

6.1 RozSifrena realita

Na zacatek zde jen velmi struéné shrnu, co vlastné rozsifena realita znamena: Diky mobilni aplikaci

muzeme z 2D objektu vytvofit objekt 3D, animovany.

LA

6.1.1 Historie rozSifené reality

Mohlo by se zdat, Ze se jedna pouze o moderni technologii, protoze v souc¢asné dobé zaziva rozsirena
realita neboli AR (Augmented reality) velky rozmach. Opak je ale pravdou. Prvni zminky o rozsifené
realité¢ se dochovaly jiz z roku 1896, kdy Dr. George Malcolm Stratton vytvotil specialni bryle, které
umoznily zobrazit invertovany obraz. Vét§iho rozmachu se dale dockalo AR v prubéhu 60. let
20. stoleti. Prvni oficidlni zminka o pojmu ,,Augmented reality” se dochovala z roku 1990, kdy ji
Vv oficidlnich zpravach zvetejnil inZenyr americké spolecnosti Boeing. Avsak tato technika byla
Vv pocatcich tak drahd, Ze se nedostala mezi Sirokou vetejnost. Dnes spatfime jeji vyuziti hlavné na

poli mobilnich technologii a zdbavé. [14]

6.1.2 RozsSirena realita x virtualni realita

Rozsitena a virtudlni realita jsou dva rozdilné¢ pojmy, mnoho lidi je ale stale bohuzel nerozliSuje.
Virtudlni realita je uméle vytvorena simulace pocitatem, ktera ma za ukol ptenést uzivatele do jiného
svéta. Svéta, ktery nema s nasim svétem piili§ spolecného a mize popirat neékteré ze zakladnich
fyzikalnich vlastnosti. Naproti tomu rozsifend realita vyuZzivd obrazu a pravidel redlné¢ho svéta
a doplituje ho o virtualni elementy. Tyto elementy maji napiiklad za cil usnadnit a zefektivnit

kazdodenni praci. [15]
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6.1.3 Vyuziti u détskych knih

Knih pro déti s rozsitenou realitou jsem v Ceské republice mnoho nenasSla. Z vétsi ¢asti se jednalo

0 knizky, které jsou zfilmovany jako naptiklad Doba ledovd, Priserky, s.r.o. a podobné.

V zahrani¢i je téchto knih vice a jejich zpracovani je velmi efektni a zdafilé, priklad jak mize takova

rozsifena realita vypadat vidime na obrazku 21.

Obr. 21 ukdz rozsirené reality

6.2  Mobilni aplikace pro déti

Mnoho studii uvadi, Ze neni pro dit¢ dobré, kdyz od malicka koukd do sviticich obrazovek,
doporucuje se az pozd¢jsi vek ditéte. AvSak v dnesni dobé déti dokazou ovladat mobilni zafizeni

velmi brzy, a proto je vhodné vytvofit pro né relevantni obsah.

Pti zkoumani trhu, co jiZ za aplikace funguje, jsem byla nemile piekvapena. Z mnoha aplikaci, které

jsem zkoumala, bylo velmi malo takovych, které bych dokézala ohodnotit jako kvalitni.

Vétsina aplikaci zabyvajici se zvifeci tématikou fungovala na principu fotek ¢i ilustraci zvifete na

takzvané karticce. Pii kliknuti na tuto karticku se ozval zvuk zvifete a pojmenovani daného druhu.

Vybrala jsem nékolik ptikladi, které uvadim nize.
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6.2.1 Aplikace Peekaboo Kids

Ilustrovana aplikace Peekaboo Kids ma dvé ¢asti. V prvni ¢asti se déti seznamuji se zvifaty. Zvitata
jsou ve stdji na farmé, po kliknuti se oteviou dvefte stije a tam se objevi jedno ze zvitat. Toto zvife
vyda zvuk a pojmenuje se. Nasledné se piehraje jednoduché animace jako naptiklad kocka chyti rybu.
V druhé¢ ¢asti nam hlas uréi, jaké zvife mame vybrat ze tii moznosti. Pfi $patné odpovédi se objevuje
kiizek ptes Spatnou volbu a dité ziskava dalsi pokus. Pti spravné volbé se zvife objevi ve stdji farmy,
vyda zvuk, opét se objevuje jednoducha animace a hlas pojmenovava zviie. Tato aplikace se mi ze
vSech moznych libila asi nejvice. Ma pfijemné ilustrace, plisobi konzistentné a je snadno ovladatelna,

takZe se v ni déti dobfe orientuji a mohou ji jednoduse pouzivat.

Obr. 22 ukazky z aplikace Peekaboo Kids
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6.2.2 Aplikace SoundTouchL.ite

Aplikace SoundTouchLite obsahuje obrazky zvifat a véci. Nabizi vybér ilustrovanych zvifat.
Naptiklad pti kliknuti na ilustrovany obrazek psa se otevie obrazovka s fotkou redlného psa a ozve
se Stékot. Pi kliknuti na obrazovku znovu, se zvitete a zvuk zavte. Pti kliknuti na ilustrovany obrazek

psa se neotevie stejna fotka, ale naptiklad fotka sténéte a piehraje se ste€kani sténéte. Tato aplikace je

velmi jednoduchd a zvladnou ji ovladat i velmi malé déti.

6.2.3 Aplikace Puzzle For Children

Aplikace Puzzle For Children, jak ndm jiz nazev napovida, je ve formé& puzzli. Déti pfitazuji zvifata
a véci na urcend ,,prazdnad” mista, musi urcit, které zvife patii, na jaky tvar. Jedna se o imitaci
dievénych skladanek, které bézné zname, nebo také vyse zminénych puzzle knizek. Tato aplikace
nabizi itéz§1 variantu, kde se jednotliva zvitatka skladaji z nékolika kust. Po slozeni se zvife
jednoduse rozanimuje. Tato aplikace plsobi také piijemné, pro déti atraktivné a je snadno

ovladatelna.

Obr. 24 ukazky z aplikace Puzzle For Children
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6.2.4 Aplikace Batoleci hry

Batoleci hry je nazev aplikace, ktera je ur¢ena pro déti od dvou let. Je ze vSech vySe zminénych
spravné misto, pfifazovani spravnych barev, nebo tieba urovani velikosti objektu a mnoho dalSich.
Ptestoze zprvu pusobi trochu komplikovang, je pro malé uzivatele snadno pouzitelna. Ilustrace této
aplikace mne v§ak moc nezaujaly, zejména proto, Ze diky nim plsobi aplikace skoro az neptehledné.

Potencial a snahu déti né¢emu pfiucit ale ma, proto jsem se rozhodla ji zde také zminit.

| N | ;
000 miO OOOC% 000’
Obr. 25 ukazky z aplikace Batoleci hry

7.  ZAVER TEORETICKE CASTI

Diky teoretické ¢asti jsem poznala knizni tvorbu velmi kvalitni a zajimavou. I tu méné kvalitni, ktera
nas obklopuje vSude v knihkupectvi a na internetu, a o které jsem si myslela, Ze na trhu prevlada.
Toto mi bylo vyvraceno a jsem rada, ze to mohu touhle praci ¢astecné dokazat. Téma ilustraci, tvorby
designu knih a aplikaci pro déti jsou pro mne osobné témata opravdu zajimava a v ramci teoretické
¢asti jsem se jimi mohla zabyvat vice do hloubky. Diky tomu jsem nalezla jak kvalitni ilustratory, tak
| principy jimiz lze malé ,,Ctenafe” zaujmout. Dale jsem se snazila poukazat na problematiku brzkého
pouzivani digitalnich technologii détmi a zaméfit se na vhodnou tvorbu aplikaci pro déti. Vétim, ze
se toto odvétvi bude jen a jen zlepSovat a dosdhne podobné kvality jako knizni tvorba. Informace

a inspiraci, které jsem ziskala, vyuZivam v praktické ¢asti své zavérecné prace.
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Il. PRAKTICKA CAST
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8. KONCEPTKNIZKY A APLIKACE ZVIRECI RODINY

V praktické Casti se detailn¢ zabyvam tvorbou ilustraci a aplikace. U ilustrace se vénuji technice,
layoutu, formatu a typografii, které jsou vhodné pro danou cilovou skupinu. V aplikaci se zamétuji

na jednoduchost, pfehlednost a snadné pouZiti.

8.1 Knizka

V prvni fad¢ jsem si urcila vékovou skupinu, pro kterou je moje prace urcéena. Ilustrované knizky jsou

détem ukazovany téméf od narozeni, a moje knizka je tedy urcena i pro nejmensi déti.

Pfi prvnim zkoumdni jsem se zaméfila na produkci knih, kterou mlZeme béZzné€ nalézt

Vv knihkupectvich nebo na internetu.

Téma zvitecich rodin jsem si zvolila po prozkoumani trhu, kdy jsem zjistila, ze takovou knihu neni

-----

vékovou skupinu. Knizku jsem tedy pojmenovala Zvireci rodiny.

V knihkupectvich, ktera nalezneme v bézném mésté je produkce knih pro déti pomérné stroha a je
relativné vzacné nalézt knizku, kterd by nas nebo déti opravdu zaujala. Proto jsem se svou praci

snazila v§echny tyto aspekty zohlednit.

Obr. 26 Obal knizky
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Pro nejmensi déti jsou vétSinou urceny knizky s tvrdymi strankami nebo leporela. V téchto knihach
se nevyskytuji dlouhé texty, ale pfevazné popisky nebo basni¢ky. Proto jsem se do své knizky

rozhodla vlozit kratké a jednoduché basnicky, které jsou vymysleny piimo pro tuto détskou knizku.

SLEPICE, KOHOUT, KURE

Kukatka si rada hraji,

u nas doma na dvorku.
Slepice si hraje s nimig
heaji spolu na horku.

Obr. 27 Ukdzka z knizky Zvireci rodiny

8.1.1 llustrace

Ilustrace jsem se snazila vytvofit tak, aby se détem libily, a aby je zaujaly. Nejprve jsem vytvorila
n€kolik riznych styla a typi ilustraci a ty jsem testovala na détech. Svoje navrhy jsem ukdzala deseti
détem z mého okoli a nechala je vybrat, které se jim libi nejvice. Stejné tak jsem se ptala i na ndzor

jejich rodica.

Obr. 28 Ukdzky nékolika typu ilustraci

Ilustrace, které mély nejveétsi uspéch jsem tvotila v digitdlnim prostiedi, na tabletu v aplikaci

Procreate.

Aplikace Procreate je pouze pro platformu iOS. K vyuziti celého potencidlu aplikace je nutné mit
specialni tuzku. Pocity z kresleni s touto tuzkou jsou téméf nerozeznatelné od bézné tuzky, kterou
pouzivame na papir. Oproti obyc¢ejné tuzce a papiru je zde vSak mnoho vyhod. Mizeme smazat tah
bez jakékoli stopy, anebo stiidat barvy, Stétce, tuzky, pera pouze par kliknutimi. Také si mizeme

zvolit tloust’ku tahu. Ptitlaky zde funguji stejné jako u opravdovych malifskych, kreslifskych néstroju.
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Vv oW

Dalsi kladna vlastnost aplikace je prace s vrstvami, ty mizeme priabézné libovolné mazat, upravovat,

prolinat, ménit. Velmi pozitivni je také to, ze cely kresleny soubor miZzeme vyexportovat do Adobe

Photoshop i s vrstvami, které jsme zde vytvorili.

Studio Pen

—m—

Obr. 29 Ukdzka tvorby ilustraci v programu Procreate

Nejprve jsem si nakreslila zviteci rodiny, a ty jsem pot¢ zasadila do prostiedi, kde se Casto vyskytuji.
Pro kazdou rodinu jsem zvolila jednu barvu, a v odstinech dané barvy jsem nakreslila n€kolik
produkti, které jsou pro konkrétni zvite typické nebo néjak charakteristické. Jednobarevné pozadi je

zvoleno umyslné proto, aby vynikla samotna zvifeci rodina.

KACHNA, KACER, KACGE

Kadatko jak pampeliska,

vejde se ti do dlané.

Zapipa si, zakejha si,
pust ho zase zpatky k mamé.

Obr. 30 Ukdzka rodiny, prostredi, barev

8.1.2 Format

Jak jsem jiz zminovala, détské knizky jsou spiSe mensiho formatu. Proto jsem se rozhodla pro format
A5 na Sitku. Na Sifku proto, Ze to plsobi opticky jako vétsi format. S timto formatem se snadno

manipuluje a pro ilustrovanou détskou knizku s kratkou basnic¢kou je idealni.
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8.1.3 Typografie

Protoze je moje prace zaméfena na cilovou skupinu déti, pouzivam radéji vétsi pismo kolem 20b.
Dulezity je také fadkovy pieklad (mezery mezi fadky), ktery by mél byt v celé publikaci jednotny.
V  mém piipadé by to m¢l byt (pfi téchto velikostech vétSinou pouzivan) dvoubodovy fadkovy
proklad. Je to vSak velmi individuélni, protoze kazdy font ptisobi jinak, a proto, pokud si nejsem jista,
je tieba si ud¢€lat zkusebni tisk s ukazkou sazby s vice fadkovymi pieklady, ale také velikostmi pisma

a pfizplsobit tak sazbu, aby oku lahodila.

Font, ktery jsem si do knihy zvolila, se jmenuje Mali a v knize jej vyuzivam pro veskeré texty. Je to
volné dostupny font z Google Fonts databaze, ma mnoho fezii a ¢eskou diakritiku. Font Mali je hravy,
pusobi jako ru¢n€ psany a s ilustracemi se pfijemné dopliuji. V aplikaci jsem ho pouzila pouze
castecné, protoze v digitalnim zafizeni pusobilo vice textu timto fontem pfili§ téZce a neptehledné.
V aplikaci jej tedy vyuzivam pouze pro nadpisy nebo tlacitka, jako doplikovy jsem zvolila font

SF Compact Display. Tento font je jednoduchy, Cisty a s hravym fontem Mali k sob& hezky ladi.
Zviteci rodiny Zvifeci rodiny Zvibeci rodiny

Regular 400 italic Medium 500 italic Semi-bold 600 italic
Zviteci rodiny Zvibeci rodiny Zviteci rodiny
Obr. 31 Font Mali, ukdzka nékolika rezii

SF Compact Display Thin

SF Compact Display Thin AaBbCcDdt

SF Compact Display Medium

SF Compact Display Medium AaBb(
Obr. 32 Font SF Compact Display
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8.1.4 Layout a piebal

Jak jsem jiz v teoretické Casti zminovala, piebal knihy je velmi dilezitym faktorem pro zaujmuti
kupujiciho. Prvni dojem casto rozhoduje o tom, zda knizku koupit. Mym cilem tedy bylo dosdhnou

atraktivniho vzhledu nejen obsahu knihy, ale také prebalu.

Vytvotila jsem typografické logo, pro které jsem pouzila stejny font Mali, jako pro pismo v knize ¢i
aplikaci. V logu jsem do slova ,,rodiny” misto pismene ,,0” zakomponovala jeden ilustrovany prvek,
ktery se v knize nachdzi. Snazila jsem se docilit détského, hravého ale jednoduchého designu.
Kompozici a layout jsem jiz tvofila v programu Adobe Photoshop. Setadila jsem si rodiny, jak jdou

po sob¢ a dotvotila obal knihy a ptedsadku s kratkym tivodem a popisem knihy a aplikace.

s T+
1 R v Ahoj! Tato kniZka ti pFedstavi zvieci
rodiny a jejich &leny.
Rm Ke kniZce si miZe$ stahnout

doplitkovou aplikaci na adrese

www.zvirecirodiny.cz

Autor: KatePina Mickova

Obr. 33 Logo a Predsddka knizky Zvireci rodiny

8.1  Aplikace

Tim, ze jsem chtéla téma zvitecich rodin dostat mezi vice vékovych skupin, tedy i pro starsi déti.
Rozhodla jsem se pro digitalni rozsifeni ve formé aplikace, ktera bude doplitkem, ale bude ¢astecné

fungovat 1 sama o sobé, bez knihy.

Téma malé dité a digitalni technologie je velice kontroverzni. Déti se ale tomuto trendu nevyhnou,
vSude okolo sebe toho maji ptili§ mnoho na to, aby se je dalo od téchto technologii izolovat. Proto
jsem se rozhodla vyuzit tyto technologie uzite¢né, a to k uceni, které je zdbavou. Kdyz jsem hledala
zpusob a smér, kterym se vydat, a jak kniZku digitalné rozsifit, rozhodla jsem se po prozkoumani trhu

vytvofit aplikaci. Takovou aplikaci, kterd bude déti nejen bavit, ale také je nauci néco navic.

Knizku jsem se tedy rozhodla podpoftit mobilni potazmo tabletovou aplikaci, ktera knizku doplni

a ozvlastni.
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8.2.1 Operacni systémy zarizeni
Mobilni aplikace je program nebo software umistény v mobilnim zatizeni, nebo tabletu.

Kratce bych chtéla predstavit a porovnat operacni systémy, které v soucasnosti pouzivame. Hlavni

systémy mobilnich zafizeni, které jsou v soucasné dobé¢ na trhu jsou dva, Android a iOS.

Android je operacni systém, ktery vyviji spolecnost Google. Tento systém ve svych produktech
(mobilnich, tabletovych zatizenich) vyuzivd mnoho raznych svétovych znacek jako je Samsung,
Huawei, Xiaomi, Honor a mnohé dalsi. Android vznikl na zaklad¢ opera¢niho systému Linux. Tento
operacni systém je nejpouzivanéjSim ze vSech. Pro tvorbu jeho grafického rozhrani se vyuziva
takzvany Material Design. Na jehoz zakladech a principech mizeme postavit aplikaci tak, aby ji
uzivatelé Android zafizeni byli schopni snadno ovladat. Jako systémovy font se pouziva pismo
Roboto. Distribu¢ni kanal pro aplikace, ktery si chce uzivatel do svého zafizeni stahnout se nachazi

v Google play. Lze také aplikace stahovat na internetu a poté je manualné nainstalovat.

Druhym nejpouzivanéj$im systémem je iOS. Tento systém je vyvijen spole¢nosti Apple a ta jej
pouziva pouze ve svych vlastnich produktech jako jsou iPhone, iPad a iPod. Grafické uzivatelské
rozhrani 10S systému je pojmenovano Human Interface. Styl a zasady tohoto systému jsou jasnost,
piistupnost a hlavné Cistota. Systémovy font pro zafizeni s opera¢nim systémem iOS je pismo
San Francisco, to nahradilo diive pouzivany font Helvetica Neue. Platformou pro stazeni aplikaci

Vv opera¢nim systému iOS je App Store.

Jelikoz vyuzivam tento systém, rozhodla jsem se aplikaci navrhnout pro rozhrani iOS, pro mobilni
zatizeni iIPhone s rozlisenim 4,7 palct (thlopti¢né) a pro iPad 10,2 palct (Ghlopti¢né). Takze jsem

mohla aplikaci testovat jak na mobilnim zafizeni, tak i1 na tabletu.

8.2.2 Wireframe, architektura a prototyp

Pii popisu aplikaci pro déti v teoretické ¢asti jsem se snazila jimi zaroven inspirovat, a to nejen

jejich klady, ale i zapory. Cemu se vyhnout a jak vytvofit pouzitelnou aplikaci.

Prvni jsem si rozvrhla, co v aplikaci za funkce chei, v jakém potfadi by mély byt a jak by mély
fungovat. Poté jsem wireframe rozvrhla ve skicidch na papir a snazila se docilit, pokud mozno co
nejjednodussiho, logického a uzivatelsky privetivého priichodu aplikaci. Jakmile jsem si ujasnila
strukturu, kudy kam se chci, pti jakém kroku dostat, piemistila jsem wireframe z papirové podoby do
té digitalni. Navrhovala jsem aplikaci v pocitaovém programu Sketch, kde jsem také vytvofila

jednoduchy prototyp. Program Sketch lze jednoduse synchronizovat s mobilnim zafizenim pies
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mobilni aplikaci Mirror, diky které jsem prototyp jednoduse sdilela do mobilniho ¢i tabletového

zatizeni, a mohla tak snadno otestovat, zda piipravené navrhy aplikace opravdu funguji.

-l T 0941 100% - -l os:a1 100% - il = 09:41 100% = il 09:41 100% -
Zviteci rodiny < Kocka, kocour, koté

Kozy >

= S =

Nauéna a zabavna aplikace

Kach
ZVIRECi RODINY B %

T ra
Vitej v aplikaci, kterou mizZes pouzit jak Namif na knizku [ J

s knizkou tak bez ni. Najdes zde
zabavu ale také se néco dozvis.

HURA DO TOHO sy > ZAJIMAVOSTI 0 KOEKACH
Dospélé kocky mnaukaji pouze proto
A o aby se dorozumély s ¢lovékem.

Obr. 34 Wireframe mobilni aplikace

&
5 | =

Po vytvofeni wireframe jsem se dostala ke grafickému zpracovani aplikace. Grafiku pro mobilni
zafizeni i tablet jsem si pfipravila v programu Sketch. Poté jsem vytvofila prototyp v aplikaci Flinto.
Tato aplikace umi vice prototypovacich funkci nez jiz zminény Sketch. Naptiklad umoziiuje micro
animace, které by v realné aplikaci byly. Tento prototyp jsem testovala na desitce respondentd, na
zékladé jejich zpétné vazby jsme doladila textace a jiné drobnosti. Jelikoz se v aplikaci vSichni velmi

dobfe orientovali, nebylo potfeba zadnych razantnich zmén.

8.2.3 Popis a struktura aplikace Zviieci rodiny

Kdyz se aplikace spusti, objevi se kratce splash screen s ilustraci a logem Zvireci rodiny.

Obr. 35 Sp-lash screen Mobilniho zarizeni a Tabletu
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Poté se objevuje obrazovka s dalsi ilustraci a kratkym popisem, o co v aplikaci jde. Na této obrazovce

je také tlacitko, kterym se uzivatel posouva dal.

il Seetch 9:41AM £ 100% - 41 Mon Jund 00 -

il

vigect
. RODINY

virect
2 RODINY

Vitej v aplikaci, ktera Tl ukaze
rozliéné zvifeci rodiny a nauéi Té, jak
se nazyvaji jednotliva zvifata.

Vitej v aplikaci, ktera Ti ukaze

rozliéné zvifeci rodiny a nauéi Té, jak

se nazyvaji jednotliva zvifata,

Obr. 36 Uvod do aplikace Mobilniho zafizeni a Tabletu

Ve tietim kroku se jiz pohybujeme v aplikaci, je zde seznam rodin ve stejném potadi jako v knize.
Tento seznam je vytvoien tak, Ze kazdy druh zvifete je na jednom barevném policku, které funguje
jako tlacitko. Zde je vZdy vybran pouze jeden zastupce rodiny kvuli pfehlednosti a €istoté aplikace.
Na konci seznamu zvifecich rodin je tlacitko ,,0 aplikaci”, to odkazuje uzivatele na obrazovku, kde
se uzivatel dozvi informace spojené s touto aplikaci a knizkou.

2viRECT

HDINY zviRECT
RO D ODINY

Obr. 37 Vyber zvireci rodiny Mobilniho zarizeni a Tabletu

Po vybrani jednoho zvitete se dostdvame na obrazovku, kde se ndm zobrazuje detail dané rodiny.

Jsou zde dvé tlacitka:

Tlacitko zvuku, pti jehoZ stlaceni se ozve zvuk, ktery zvite vydava. Tento zvuk se pti dalSich kliknuti

meni, a je tedy mozné slySet rizné zvuky, které je mozné u daného zvitete slyset.
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Druhé tlacitko funguje jako AR (Augmented reality), kdyZ pouzijeme toto tlacitko zapne se nam

fotoaparat a instrukce, Ze mame namifit na knizku, to automaticky spousti animaci.

Nami¥ kameru na kodi3i obrézek'v knizoe

Obr. 38 Ukdzka detailu zvieci rodiny pro Mobil a Tablet ukazka AR
Kdyz v detailu sjedeme niz, najdeme kratky text o pojmenovani ¢lent zviteci rodiny.

Aby m¢éla aplikace dalsi pfidanou hodnotu, naptiklad i kdyZz nebudeme mit knizku po ruce, je zde
sekce ,,Zajimavosti o ...”. Zajimavosti jsou umistény na takzvanych kartickach, které se posouvaji
tahem do strany. Je jich zde vzdy Sest. Na péti z nich jsou zajimavosti a posledni karticka nese

informaci, Ze zde najdeme kazdy mésic zajimavosti nové.

Jako posledni bonus je zde ,,Galerie”, kde mizeme vidét obrazky nebo fotky zvifat, které déti
nakreslily. Kliknutim na tlacitko ,,Nahraj obrazek™ jsme pfesmérovani do fotoaparatu a mizeme sviij
obrazek vyfotit, sdilet a pochlubit se tak svym vytvorem ostatnim. Pfi testovani aplikace jsem déti
vyzvala k nakresleni obrazku. To, Ze maji takhle specidlni ukol, je velmi zaujalo a zabavilo na

dlouhou dobu.

Obr. 39 Obrdzky od deti

8.2.4 Grafické zpracovani aplikace

Grafické zpracovani vychazi z knizky. Jsou zde pouzity prvky, které se v knizce nachazi. Aplikace
narozdil od knizky, ktera je barevna, vyuzivad pro odlehCeni prostoru bilé pozadi. Toto pozadi ma

lehkou texturu, takovou, jakou maji ilustrace.

V aplikaci jsou dva typy tlacitek, jednim z nich jsou klasicky obdélnik nebo kolecko, které maji zlutou

barvu. Druhym typem jsou barevné obdélnikové ,,bloky”, které jsou v aplikaci pti vybéru rodiny za
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zvitetem. Abych bloky/karticky a cely prostor néjakym zpiisobem sjednotila, ptidala jsem do pozadi

prvky v jednom tonu, ale tak, aby nerusily a nebraly pozornost.

Detail zvifeci rodiny je ladén do odstinti barev, kterou jsem roding pfifadila jiz v kniZce. Jak jsem
vySe zminila, pro nadpisy je pouZzito stejné pismo jako v knizce font Mali. Pro doprovodné texty
pouzivam SF Compact Display, pfevazné v fezu Regular, ale pro zvyraznéni nékterych informaci
pouzivam pismo v fezu Bold. Na kartach zajimavosti je pouzit fez Medium, jelikoZ je zde text bily na

tmavém pozadi.

Uzivatelsky zazitek v aplikaci dotvaii micro animace, které reaguji na interakci od uzivatele. Tvofi
tak plynulejs$i dojem a uzivatel je vice orientovan na praci s aplikaci, kterd se dynamicky meéni

a obohacuje celkovy zazitek o piijemnéjsi atmosféru.

8.25 Animace a AR

Jako nejvétsi bonus téhle aplikace je funkce AR (Augmented reality). Timto prvkem se prolina

pouzivani aplikace s knizkou. Je to hlavni a spojujici funkce téchto dvou produkti.

Augmented reality neboli rozsifena realita je zde vyuzita tak, ze pfi namifeni na stranku v knizce se
obrazek rozpohybuje, animace nevytvaii zadny dlouhy ptibéh, ma fungovat spise jako ozvlastnéni

nebo oziveni statického obrazku.

Pro vytvoreni AR, jsem pouzila aplikaci Artivive. Tato aplikace funguje tak, Ze zde v prvnim kroku
nahrajete staticky obrazek nebo fotku toho, co by se mélo poté rozpohybovat. V dal§im kroku
nahrajete rozpohybované video nebo animaci. AR tedy lze udé€lat takhle jednoduse, a vysledek bude
vypadat tak, Zze pfi namifeni mobilniho zafizeni na staticky obrdzek se video, které jste nahrali,
piehraje. Nebo muzete nahrat vice vrstev videi. Tyto vrstvy vytvaii 3D efekt. Diky témto vrstvam si

muzeme hrat naptiklad s prostorem mimo obrazek.

Jak jiz zminuji, do AR aplikace Artivive se nahravaji videa nebo animace. Ja svou animaci tvofim

v programu Adobe After effects.

Obr. 40 Animae v dobe After Effect
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9. PROPAGACNI ADOPROVODNE PREDMETY KNIZKY

Jako propagacéni nebo doplitkové predmeéty ke knizce a aplikaci Zvireci rodiny jsem se rozhodla

vytvoftit tasky, samolepky a omalovanky.

Platénou tasku jsem zvolila jako doplné€k ke knize, do které se pfi jejim ndkupu mize kniha ,,zabalit”.

Taska je mila pozornost, ale z marketingového hlediska mlize fungovat jako chodici reklama.
Samolepky maji obecné déti velmi rady, proto jsem je také zaradila mezi propagacni predméty.

Kdyz jsem pfi testovani vidéla, jak déti zabavilo kresleni a malovani, rozhodla jsem se vytvofit jako

dalsi doprovodny produkt i omalovanky.
[

Obr. 41 Taska, Samolepka, Omalovanky
ZAVER

Cilem této bakalatské prace bylo vytvotit vizualné atraktivni knizku obohacenou o aplikaci pro déti
ajejich rodice. Hlavnim cilem knizky a aplikace bylo, pfiblizit détem nazvy domadcich
a hospodatskych zvirat. Vérim, Ze se mi podafilo vytvofit kvalitni a atraktivni produkty, které se
odliSuji od téch, co na dne$nim trhu miZeme nalézt. Myslim, Ze vyuZiti modernich technologii
v kombinaci s tradi¢nim prostfedkem — knihou, zaujme nejen déti, ale také dospélé. Diky této
zavereCné praci jsem se sezndmila se spoustou pro mne novych technologii a programii. Od digitalni

kresby, pfes prototyp az po augmented reality.

Doufam a vétim, ze ziskané dovednosti, které jsem objevila tvorbou ilustrované knizky a navrzenim
aplikace, budou pro mne do budoucna uzitecnym zakladem jak v seberozvoji v oblasti UI 1 UX, tak

Vv chuti se ucit novym vécem a technologiim.
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