EXPONAT ROBOTA NAVRH HUD A INFORMACNEJ ARCHITEKTURY

HUD

Dizajn head-up-displayu, infarmacnej architektidry a prvkav
rozsirenej reality pre exponat robota vychadza z témy hry,
ktord sme spolocne navrhovali na workshope. Jedna sa o
hru, kde pomocou kamery zasadenej na prednej casti robo-
ta plni hrac tri r6zne misie na zachranu stroskotanych koz-
monautov. Tieto misie sa odohravaju vo Fyzickom prostredi
imitujcom mars a su doplnené o prvky rozsirenej reality.
Dizajn preto tvaoria prvky a tvary inspirovane sci-fi a tech-
nolagiami, aby mal hrac co najautentickejsi pocit pocas svo-
jej misie na marse. Tieto prvky su doplnene o lowpoly mod-
ely kozmonautoyv, ktoré by boli jednoducho aplikovatelne

do rozsirenej reality a dizajn vhodne dopinali. V ramci za-
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dania som navrhoval aj vhodné rozmiestnenie jednotlivych
Funkcii head-up-displayu a tak isto aj navrhu a prepojeni e

obrazoviek, v ktarych sa mdze uzivatel ocitnut. |
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MISIA O2 STREDNE

| NAJDI KDZMONAUTOV A ZISKAJ S ICH DOVERU. |
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HKOZMONAUT: MOZemE T1 DAVERDVAT? POVEDZ, AK RYCHLOST MA
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KOZMONAUT: SPRAVNA ODPOVED, NASTUPUJEME K TEB
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