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Vizudlni novela, zkracené VN, jinak také
vizudlni roman, je interaktivni pocitacovad
hra s minimalni a s vesmés statickou
grafikou zalozend na Cteni pribehu.
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Snovd bytost, s principem kudlanky,
se zivi ldskou a ten, kdo se do ni zamiluje,
vzdy nakonec prijde o rozum.

Lidé se vzdy pokousi s ni strdvit
co nejdelSi dobu, proto se nejprve snazi
neustdle spdt. Ndasledné uzivaji drogy,

pomoci nichz se s Kudlankou mohou také

potkat. Postupné ale ztraci zajem
o redlny svét a ziji jen pro kudlanku.

Problémem ale je, ze timto uzivanim drog
a psychedelickych ldatek télo chradne

a postupné neni schopno ani normalné
snit; Kudlanka tak k jedinci ztrdaci pristup.

V pripadé naseho konkrétniho pribéhu
se Kudlanka rozhodne Adama opustit
driv, nez Adam ztrati rozum.

Adam se ale o to vic snazi Kudlanku
znovu kontaktovat, dostane se ale
do stavu blizkého ztraty rozumu.

https://tinyurl.com/kudlanka
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Projekt obsahuje jak fotografie, tak videa
posklddand z jednotlivych snimku, které
byly vytvoreny pomoci sekvencniho
snimdadni (rychlosti 8 snimkU za vtefinu),
ale i kratke cinemagraty, kdy je do
fotografie zasazen pohyblivy prvek.

VN obsahuje pres 5 OOO jednotlivych
fotografii. ’

Hra je vytvorena v kddovacim jazyku
Python za pomoci enginu Ren'Py.
Kod ¢itd pres 2 400 radkad.

Hra obsahuje cca 10 rozhodnuti

na hodinu Cistého herniho ¢asu,

tedy kazdych 6 minut VN nabidne hrdadi
moznost ovlivnit pribéh, ktery kondci
Styrmi rdznymi zpUsoby.

Na bakaldrskeé prdci se pracovalo
od zdri 2019.




