OZNACNIK
TURISTICKEHO
SPRIEVODCU

Vznikol v spolupraci
s ateliérom digitalneho
designu s cielom vytvorit
aplikaciu, ktora pouzivatela
prevedie zaujimavymi miestami
mesta Zlin a nasledne vyrobit totem,
ku ktorému bude aplikacia pouzivatela
navddzat. Pouzita grafika teda odpoveda
grafickému rieseniu aplikacie.

Konstrukcné riesenie je smerované na podlahu
aby sa nemuselo zasahovat do fasady budovy
a nedoslo tak k jej naruseniu. Display je teda navrhnuty
tak, aby odolal poveternostnym podmienkam v kazdom
rocnom obdobi a snazi sa minimalizovat moznost krddeze
Ci zni¢enie vandalizmom.
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Situacia 1 / dvere Situacia 2 / stip
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DETAIL / konstrukcny spoj
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